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PROGRAMAS 



SALTARIN 




PARCHIS 



NUEVO 

TAPPER, 
UN 

BARMAN 
EFICAZ 



BASIC 



CONOCE 
LA 



MEMORIA 
DE TU 

ORDENADOR 




PIN SOFT. 



Paseo de Gracia,11-Esc.C,-2°4'-Tel.(93)3182453-08007Barcelona 




GREMLINS (castellano» 


2.300 


HYPERSPORTS 


2.100 


TAPPER 


2.100 


RAID OVER MOSCOW 


2.100 


BRUCE LEE 


2.100 


BASEBALL 


i eoo 


SHADOWFIRE 


2 100 


SPY HUNTER 


2 100 


ROCK Y 


i aoo 


ARU ^INRFI íPROF ANATlONs 


r ^ i no 


CYCLONE 


1.750 


GHOSTBUSTERS 


2.000 


NIGHT GUNNER 


1.750 


POLEPOSITION 


1.800 


PYJAMARAMA 


1.750 


MATCH POINT 


1,750 


OLYMPICON 


1.750 


MOONALERT 


1.750 


AUTOMANIA 


1.750 


TRAVELWITH TRAS MAN 


1.750 


JACK ANO THE BEANSTALK 


1.750 



HARDWARE 



INTERFACE CENTRONICS 

IMPRESORAS 8.000 
INTERFACE JOYSTICK 

+ QUICKSH00T II 6.900 

INTERFACE PARA MONITOR 3 900 
LAPIZ OPTICO 

+ SISTEMA DE DIBUJO 4.750 

IMPRESORA RITEMAN F+ 69.000 

IMPRESORA SEIKOSHA 

SP-800 69,750 

MONITORES para SPECTRUM 

desde 27 000 

INTERFACE SONIDO TV 3.500 

IMPRESORA SP-800 + Adaptador 

CENTRONICS ♦ CONTEXT especial 

♦ COPY GRISES 72,000 
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CONTEXT V7 (STANDARD} 4.000 

CONTEXT V8 (Catalán-Castellano) . 

Versión SEIKOSHA SP-800 4.000 

Versión RITEMAN F+ 4.000 

S I T.I.V3. 

Base de datos con cálculos 4.000 

ADAPTADOR SITI-CONTEXT 2.500 

COPY GRISES <F+, SP-800, 

GP-550J 2.500 

COPY SERIE RITEMAN F + 2.500 

Sistema Operativo M D S.*" 

(Acceso aleatorio a Microdrive} 7.000 

CONTABILIDAD PIN 

Plan contable, 200 ctas . 2.000 astos 

Acceso directo a Microdrive 

UTILIZA EL S-OMDS 3.000 



CONTABILIDAD PLAN CONTABLE 



200 cuentas 2.000 asientos de diario (4 000 de mayor) 
Todo tipo de listado (diana, mayor, entre fechas, balance 
parcial de una cuenta, efe ) en 64 columnas por pantalla o por 
cualquier impresora sene o paralela Admite hasta 
9 000 000 000 positivos o negativos Balance general con 
Activo, Pasivo y Cuenta de Resultados No se pierden datos 
por corte de suministro eléctrico Manejo sencillo 
Completas instrucciones Necesita el Sistema Operativo MDS 
para acceder al fichero 



P.VA 3.000 Pías. 



MICRODRIVE 
DISK SYSTEM 



MDS es un conjunto de nuevos comandos BASIC para 
ACCESO ALEATORIO A FICHEROS en Microdrive Puede leer 

0 modificar la información de un punto cualquiera del 
archivo en 4 segundos "tiempo medios Permite la 
construcción de mdexados. copias de segundad y otras 
posibilidades que hasta ahora solo tenían los diskettes 
Instrucciones cómprelas de utilización. Se sirve en Microdnve. 

P V.P + 7,000 Ptas. 

Numerosos programas en preparación para el 
Sistema Operativo en Microdrive Control de Stocks 

1 Parí urae ion v AlKaranMl 
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AÑO II. N. u 37. 16 al 22 d* julio de 198S 
12S ptas (Sobretasa Cananas 10 pías.} 



MICROPANORAMA. 



TRUCOS* Simulación de STRiNGS. ALFANUM 



8 1 PftQGfl¿M4S MICROHOBBY. 
12 



Salla fin Gnom 



VCLJfm macenar vuestros programas. 

frl(JE\/0* " Ta PP er "- las peripecias de un camarero 
BASIC* La mamona 

HARDWARE. Grabador do EPROM ni» 




PROGRAMAS DE LECTORES. 



Parchís KThalh 



CONSULTORIO. 



34 OCASION. 



EDITORIAL 



PIRATERIA EN DOS FASES 

En el número 24 de nuestra revista, en la pagina 10, publicábamos el 
programa «FASES LUNARES", firmado por Juan Antonio Ortega. Cuando 
íbamos a proceder a abonarle su colaboración, recibirnos la noticia por 
parte de un amable lector de que se trataba de una copia exacta del pro- 
grama publicado en el libro de Editorial Anaya «EL UNIVERSO EN TU OR- 
DENADOR^, cuyo legitimo autor es Maurice Gavin. 

Comprobado el hecho procedimos a anular el pago. 

Días más tarde y cuando ya casi nos habíamos olvidado del asunto, re- 
cibimos otra carta, esta vez remitida por Félix Odriozola. de Zarauz (Gui- 
púzcoa), quien por lo visto habia realizado un programa prácticamente 
idéntico y habia sido rechazado por nuestro comité de selección, 

A continuación reproducimos uno de sus párrafos: 

Luego abrí su revista y cuút fue mi $orpresB r que vi mi programa publica- 
do en /a sección de PROGRAMAS MfCRQHOBBY, Estuve examinando dete- 
nidamente ef listado y me di cuenta que estaban manoseadas varías cosas y 
añadidos pequeños detalles, como grabar et periodo de luna que se etija f 
etc 

¡RECLAMO MtS DERECHOS DE AUTOR!, y mí dinero correspondiente 
por ¡a publicación de «mi» programa, o en caso contrario haré que se escriba 
esta carta o una parecida en otra revista Espero recibir contestación antes 
de finales de mayo. 

Confundidos por esta nueva carta y puestos al habla con Félix Odriozo- 
la con el fin de aclarar el tema t no tuvo más remedio que reconocer que se 
habia "inspirado fuertemente» en dreho libro, 



i 
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TRANSMISION POR ONDAS 



La difusión de l.i informática .1 través de las ondas ra- 
diofónicas no es ningún hallazgo, ya que en cvia% mis- 
mas página* hemos comentado algunos experimentos 
.il respecto llevados a cabo por emisoras de la radio 
profesional. 

Pero lo que si es notable a todas luces es que esios ex- 
perimentos se lleven a tabo a [ra ves de fretuenuas de 
radioaficionados. Según parece, estás común 11 «u iones 
son ba si ante comunes y vienen produciéndose desde 
hace algún tiempo. 

Cana! .líJ ¡M di- Sevilla, pnr cietiiplt\ ha enviado in- 



cluso felicit aciones navideñas conectando Rtt Spec- 
trum a las emisoras y emitiendo a cienjote incluso mi- 
les de kilómetros de distancia. 

Estas experiencias se real izan tanto en 27 MHz como 
en 144 y en bandas decamet ritas. llrg.indoM incluso a 
la conexión de ordenadores a través de satélites artifi- 
cia les, con acceso en los países en los que existen» en 
bases de datos. 

Se trata, sin duda, del principio de una nueva era en 
las comunicaciones por ordenador a nivel de usuarios 
particulares. 





LAS AVENTURAS DE HERBERT 



Tras el fenomenal éxito obtenido por Everyone's a 
Wally, Mi km Gen vuelve a la carga con un nuevo progra- 
ma que es continuación det anterior y que mantiene a la 
saga «Wally» dentro de la actualidad de los juegos para 
Spectruni. 

En esta ocasión el personaje central es Herbert, el be- 
be del programa anterior que ahora está un poco más ere- 
cidito, y, cómo no, sigue siendo igual de travieso. 

En algunos momentos del ¡ucp> aparecen Wally y 
Wilma. El nombre original del juego es «Dummy Run» 
que en castellano viene a decir algo así como «el chupete 
corredor». 

Dummy Run es una especie de mc/du entre J'yjama- 
rama y Wally, de los que se ha cogido todo lo bueno para 
crear este programa con unos estupendos gráficos que no 
lardará mucho en convertirse en un auténtico éxito. 




4 MIC ROHOBBY 




THORN EMl FERGUSON 



La compañía FERGUSON, con al objetivo de acer- 
car sus monitores al usuario de SPECTRUM, ha dise- 
ñado el inleríace MA20. 

El nuevo MA20 transforma la señal interna de 
video del SPECTRUM en RGB, con lo cual permite su 
conexión al nuevo modelo de la firma MCÜ1, moni- 
tor/televisor en color, 

Permite, además de una mejora ostensible en la 
calidad de la imagen, el tratamiento del sonido por 
el amplificador y su 
reproducción por el 
altavoz del MCQi El 
MA20 también puede 
ser usado con la ga- 
ma de moni lo res m o- 
nocromos de esta ca- 
sa y permite la cone- 
xión de otros periféri- 
cos a| SPECTRUM por 
su pon trasero. 
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CENTRO MOVIL DE INFORMACION 



COMPUTEACH INTERNATIONAL, caso dedicado a la for* 
moción de especialistas en ordenadores, ha introducido un nuevo 
sistema de información sobre las carreras informáticc$ + 

El sistemo esfá basado en un autobús que recorrerá las ciuda- 
des más importantes del Reino Unido, dotado de todo lo necesa- 
rio para impartir cursos. Está atendido por un equipo de forma- 
ción y atesoramiento de COMPUTEACH, el cual tendrá la misión 
tanto de informar sobre las carreras relacionadas con el ordena- 
dor, coma la de impartir pequeños cursos de formación. 

En palabras de ROGER W Al TON, director comercial de lafir 
ma, «lo gente prefiere ver por sí misma los ordenadores y el mundo 
que les rodeo, y esperamos que nuestro centro móvil de informo- 
ción, pueda disipar muchos de los mitos que existen alrededor de 
las carreras íftformáficGS*. 





«INTELIGENCIA ARTIFICIAL: 
CONCEPTOS Y PROGRAMAS 

Tim Hartnoli Anaya Multimedia* 

Desdi 1 siempre se ha ereido que ^ IS (Inteligencia 
\ r 1 1 1 1 1 u n v r.E li n .1 J ise 1 p 1 1 n,i esote r ua , p ro pía üc £i fcia n - 
teíco* ordenadores Sin duda» e*lo nene fctran parte de 
verdad, pero coa nuestro humilde ordenad 01 casero 
lanihten puchen h.icersi! l'd^v has Lime un presiónen- 
les, programas que ra/une 11. que puedan «1 prenden m- 
el uto,, algún míe «Jiro pequen» sistema e*nerlo r 

FaUe postulado es el que Tim Marine II. en su Hbro, 
demuestra eon tud.i l Lindad. 

I im pasa revi si u .1 ui%i todos k»s campos de la I A. y. 
recurriendo a ide;is ya tlasiea* en cae campo, corno los 
programas l-UlíA, SIIROLU. uns* *cr*íün reducídu 
del juego de djnus creado por Samuel, etc., realiza fu 
nrorVu inlerpreLiLum de ios mismos euri un programa 
gtftfítO íniegramenti: ren B.lml que lunuuna ato perfec- 
ción, por saipueslo. con mueh*> limitaciones y„ en la 
mayoría de los easus. haciendo 1m que d |iru¡ir.iiiu c%- 

|KT.l que llJ^JS 

|;l Hbroeslá muvbicn ore^im/.ido. pur remande iunv 
plejidad crecí cnlc. e inimducjcndo ,il lecloi paso ,1 pa- 
so en ki compre nsion de cada ejemplo; pnr rc^Ehi |iene- 
rul k ames de proceder a explicar la primer» Uncu de CÓ- 
diflLU,. el Iceíof %s eruuetilM eon luí lisiado de L.i sjlida 
del prcjjsr am,i pau que puedl observar lo que haee ton 
lodo detalle 

Los programas están doididos en piules curtcrelas, 
ki-H iu.iles se explican una por una antes de dar unj vi- 
sión de conjunto de los mismo*. 

í sia nhf.i [Hiede c.iLiIojmt se tumo un lr.ri.ido de di 
\ : 1 ! gac » p n de ta I A d 1 r 1 jí 1 l! ;i .il |ír jo |>u hl leí 1 y a U >s pr 1 ne h 
piante en ^ene ral , q u e pe rm ite aoi uda r I m te mas l rala ■ 
do* con gran nu,iuralidad;eüiomipliea neeevaru mente 
un Ba\K Ur mas^entilli» poMhk. Puf ol raparle, fus pro 
ür.muis esiitn dir^idusa un gran número de ufdcnjdo- 
fc^disiinius. Iíj cual excluye muehav lluniurj^de pro- 
gnmnciún parj eim^cr^jr l.i tmnipülihiUJjd nodos ío> 
pfo^fjtii.t^ ¿sl.in hslados al 11 nal tleJ libro en eí Basíe 
del Spctirumi. 

En coficlusJún, un cuélenle libro iw¿ \u\ que de- 
seen iniciarse en ekjm pode l:i IA > eomprender eómo 
pueden abordante, desde el puní o de visia del Itusie, los 
problemas que euneierncn .1 e^Li disciplina 



¡Ya está disponible la placa de Circuito Impreso para el Grabador de EPROM! 

Puedes solicitarla por Correo o por Teléfono a 

PROHOBBY, S. A. 

0/ La Granja, s/n. POLIGONO INDUSTRIAL DE ALCOBENDAS 

Alcobendas (Madrid) 
Teléfono: (91) 654 21 11 

Ei precio de la tarjeta es de 2,900 



¡ATENCION! 

Reserva en tu quiosco el próximo número de «MICROHOBBY SEMANAL» 

¡INCLUYE LAS TAPAS DEL CURSO DE BASIC! 

¡No te resistas a encuadernar esta imprescindible obra de consulta! 

¡POR SOLO 125 PESETAS! 



COMERCIAL 4 / Spedrom / Microdrive 












GESTION COMERCIAL INTEGRADA 


Ht * 






Con un solo programa, un «Jo cartucho, un solo mkrodrrve y un tiempo de carga 
rnáxirno de \ 0 segundos, Ud. dspondra de: 


VS~- v r 






« 1 0 ficheros pora cliente, proveedores, representante*, etc. (400 direcciones con 
dovej. 

• ÍQ ficheros pora artículos di? almacén codificador para conirol de almacén y tatas 
de predas con oumenicj automático (1 ,000 artículos!. 

• Facturación con posibilidad de realizar facturas (impresas), ofertas, pedidos y 
olbaranes hasta 10 conceptos, bajos y altas automáticas, apertura aulomatica de 
fichas, de artículos o direcciones, que no estuviesen memor izadas al facturar. 

• Mailing. 


'm-JV A 1 r ' i , . 


-4 <t>4Jf tt»*M - 
t lililí - «iMvn - 




Can este programa Ud. puede mantener todo lo información de lo empresa en un 
solo cortucho evitando tener uno para cada cosa. 

Totalmente en castellano, de fodísirno marvejo {puede maneiarb cualquier oficinista 
sin experiencia) 

De vento en EL CORTE INGLES en todo España. 


i i ii ■ n-it-P mm 
*- **» 4* »■■»* FU* 


• f 1 • * i | 1 * f t * 4 

' Éi.ÉtÉ ***/i*f- 




ALSI COMERCIAL, 5. A. Antonio López. 117 2 D 28026 MADRID Tet, 475 43 39 













TRUCOS 



AÍFANUM 

Daniel Trell. nos ofrece un 
truco para hacer «efectos» 
con las palabras. Con él po- 
demos escribirlas a! revés, 
de arriba a abajo, escribir 



dos palabras simétricas o 
escribir una palabra de 
lado. 

Sólo tenéis que ejecutar 
estos programas: 



10 REM ESCRIBIR UNR PflLRBRR RL 
RE','E í- 
£0 INPUT R* 

30 FOR N=LEN A* TO 1 STEP -1 

PRINT fl* ÍN) ; 
50 NEXT N 



10 REM ESCRIBIR UNft PRLRBRR DE 
ñRRIBh h RBRJQ 
20 INPUT Ri 
30 FOR N=l TO LEN R* 
40 PRINT fi* EN) 
50 NEXT N 



10 REM ESCRIBIR UNA PRLRBRfl DE 
LADO 
20 INPUT fl* 
30 PRINT AT 0,0; A* 
40 LET Z=0: FOR A=175 TO 168 S 
TEP -1 

50 FOR N= (LEN R$*S) TO 0 STEP 

-1 

60 IF POINT (N , R) -1 THEN PLOT 
Z ,N 

70 NEXT N: LET Z=Z -1 NEXT R 



SIMULACION DE STRINGS 



Para simular la instruc- 
ción -STRINGS (n, «M4*que 
incorporan algunos ordena- 
dores como el TRS-BO o el 
PC. David Taboso ha reali- 



zado esta simulación para 
Spectrum: 

En la linea 20 ha definido 
la función C$ {1 to n} donde 
«n* sera el número de carac- 



10 REM ESCRIBIP DOS PRLRBRPI5 5 
IHETRICRS 

20 INPUT R* 

PRINT RT 0,0, fl$ 
LET Z-lñ& FOR ft-l©7 TO 175 
FOR N = 0 TO í LEN fl$#8) 
IF POINT ÍN,FU=1 TMEN PLOT 



N 



30 
40 
50 
60 

,2 
70 



10 REM SIMULAR STRINGÍ 

20 DEF FN ft$ fN ,C$1 sC»Ti TO N> 

30 LET 6* = "**' : LET Df« MtÉ ; FOR 
1=1 TO 32 . LET C«=C4+B* NEXT I 

40 INPUT N 

50 LET X*=FN RSÍN.Cíí: PRINT X 

* 



NEXT N; LET Z-Z-l; NEXT R 








teres a imprimir 

B$ es el carácter que se 
desea imprimir, en este caso 
con el asterisco ■ , pero que 
puede ser cambiado por 
cualquier otro carácter. 

CS está definida como ca- 
dena nú lea para que. luego, 
mediante e) bucle «FOR n.° 1 
TO 32» y el contador -CS = 
= CS + BS» se concatene en 
CS -M- veces el carácter de 
B$ Asi nos evitamos tener 
que asignar a CS un número 
determinado de asteriscos 
de la forma CS - ■*■*.„». 

El bucle «FOR M* lo ha 
puesto en 32 que es el nú- 
mero máximo de caracteres 
por línea, aunque puede ser 
incrementado a cualquier 
numero. 



En este espacio tambiífi garran ca- 
bida ios i fucos que nin/s tftrt tedo- 

res quieran proponer 



■ : .■ r-, ■ ¡ í/.\\ ¡íOKOBSV 

Ci La Granja. S Pwigona in^ MM 
de Alcoba ndas iMsdndl 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



OGNOM 



J. ¿u/s VlilAíBA 



Spettrum 48 K 



NOTAS GRAFICAS 



I * i t i ; i s i í** 



Tenemos ante nosotros una complicado aventura de la 
que sólo saldremos si conseguimos superar en ingenio a 
un maléfico brujo que nos acosará constantemente. 



Nos encontramos en un complicado 
> casi inexpugnable laberinto de cien 
habitaciones, todas distintas, que com- 
ponen la terrible fortaleza conocida 
con el nombre de OGNOM, 

Para hacer aún más difícil nuestro in- 
tento de salir de allí, el maléfico brujo 
q ue gu ardü este diabólico lugar nos va a 
complicar mas las cosas mediante un 
conjuro con el i|uc intenta atraparnos, 

Primero tendremos que buscar una 
llave, que puede aparecer en cualquier 
lugar del laberinto, con Li que podre- 
mos entrar en la habitación superior. 



100 CLi FOP r>*USP * TO US» 
I *? MAC' l PQKf fl.l «E*T n 

156 1¿6. 6.*.* :o 44 104 64 55.1* 

14 3,16 3 17A > 170 , 10* .32 

l£0 C-ftT** 9¿£-30 £3.4 7 l£0 ¿£4 
19*. ¿ 16 60 .10. 21 .AS . 21 .3 .24 7,24 
7 .24" . ú 1¿ - 157 . 12? . O té . ¿42 i ??. 

¿i j4 ¿5*.*e &* 

1Í0 C ATA 156 jfc. 1« ,£01 . 1H , 152 
5¿ j* 57 .7* V 13. 1«, 1*3 .44 l¡? 
* - 196 .62 . 
135 REw 
MÍ M« 
AEAD t LET umuí NE-T i% 
205 &ATA 40 14.31.34 10 14 3 i I 
4 U ^.tí.Ji lí.S'O. 30 1¿ ■ 34 .30 
60 - 34 . 14 .34. 14 60 . 34 , 14 . 32 .24 . 12 
32 «M * 

210 tflTATÍ, 12 . 32 , 24 .£4 e - 34 . 1 



■ 4 , 1¿ 

2 „ 31 , 34 . 1£ . 3 1 . 34 . 12 . 14 35 . 40 . 
14 . 32 - 14 . 30 . l£ 34 40 ir 3 i 3^ L 24 
l0 .36 . 343 . 14 .32 



12 . 31 34 . 14 32 .2 



213 C STÍT 24 . 14 ,32, 10. 31,36. 12-3 
S. 14 ,32 ,50 ,60 . ¿1 .34 ,14 . 34, 14,34., 
12,34 .íé.lg^O .12 32 lá 3Í' UiM 
Oí 

300 EQA&EP0 pct.E. 2 3624.0 
FQC n»=0 TQ ¿1 F^INT ñT 



CLÍ 



HE ■ T r, 

600 INUEPSE 1 PPINT AT 3 22,"- 
i~i APñ - ' FOI* f>«56 TO 136 *TCP 6 
PLOT 166. n W*Bu 06,0 n£*T A F 
0» n«160 TO 240 5 T CP 0 PLOT A , 1 
36 &PAU 0 -00 HC*T n li^CR» 
I 

700 PftlMT lNLre**e 1 ■ AT 15,1, Vi 
AT 20.0- "TÍ£Mf>C- IN"E&* 
C 1 PLOT 92-20 I>PAu © - 16 
u 16.0 DAAÜ 0,16 C'AAli j c 

PAU 0 .16 Cftflu 16 0 OPAu 0 - 16 
PLOT 90 2 DBRm 20,0 DAALí 0 r 36 
pRAU -20 0 MHM o -36 INUfcRS 
E O 

600 PLOT INMCP3E 1- 220. 60 

55* LCT ^.ÍNT 'tíj[ .UHSi+i IF l 

■3 OR TMCU GQ TO 900 

10OO LET 2 -96 LET IV -3 LET t *0 

1MÍ IF INKE-. f*'P AMD ATTR iy r x 
»;» -9 TN£N p£triT IPJ*" i.* 4 0l r AT 
V ■* CMAí * 32» 119* ' LET k 

+ l PPINT AT <J . "IT IF ■ 
THEN LET >*1 LET ¿«í#l 60 SU» 
999£ SO TO 3000 „„ 

-H . 39 THEfí PRINT IMT ir «10* . AT 
«#>:.-tMh« i ;n2*1 13* i ■ ■ 10» > LET ¿ 
a ?«L PpfpiT AT y.., IF < »2 T 



lugar donde se encuentra una bnnihj 
con la que destruir el conjuro. Si lo 
conseguimos, vohercnms a la hahita- 
ción del comicn/o y arrojaremos la 
bomba sobre el conjuro hasta acabar, 
violentamente con él. 

Si llevamos w cabo esla laboriosa v 
peligrn.s;i misión, podremos salir de 
nuestro encierro, teniendo en cuenta 
que comamos, (an só|o % con tres vidas. 

Las ícelas de moví ni i cotos son: »Q>\ 
arriba; *A#, abajo; <*Q», i/quierda y 
*íP^*, derecha. 



9994 GÜ TO ^.k?Oi? 



ftílt- ATT A l^-l 



¿57 THÉN Pí IPÍ? hT ^1 

LET U*V-1 PHIMT AT V^» I» 



fe' 

CT 
00 

1*J0 IF lí^E.f 3 ¿ AMD ATTP iv + 1 
■ ' THEN PRIHT flT 7. jm 1 

LET v*v*l PRIMT fcT V , III 
1^ 1, J V*1S TMCW LtT y -5 L 

ET í-7*10 U SUS 9993 50 00 
ff 

1*50 IF ATTR <y#l.íCi»B9 O» ATTP 
TMEW 00 TO 1600 



1360 ^Pí 



LET y*y*l 
w , h. Í¿CHAÍ_ i 1*2* 



0EEÍ 



01 . RNCO& 



1^40 PPINT AT r ,£ 
LET ra0#IHT 



IF 

THEN LET V .S LET ;*Z *10 c6 $U 

0 999; OÜ TO 6000 
ÍS?0 00 T0 1650 

i*£5C IF rx^ ANr i^14 THEu BEBP . 

y. .RMDi60 per nt *t ¡a i¿ :pjvcaí 

1 1. -> . AT 16 r 14 . "LLAUC" LET Lt 
O 

lí-10 IF 1 »0 ANC- ftllO * ■ LO THE 

H BECP *S.PNC»*40 PPINT *t , 1^ 
. TWEPSE 1 . ' 6 1 mT 20 . 14 . "BOheA J 
lET beO 

16Z-0 IF i-'SÍ AN[- t =¿ *Ut t7 TME 
N Füft n ■ 10 TO 1S PPINT AT ft-1,6 
PPINT AT ft,^/Í" EEEt .4. 
n FiC^T n LET t--l 50 TO *Ü00 
ISJg^LtT tvMl IF t=0 THtN T 

LET MMl 
ÍF í 13 t 
HEH LET j >B 

105* PÍ>INT AT r,i IN»^ 2 r "*' IF 
ATTR I^.Xi-tte THEN PRlTiT AT U*¿ 

" FüB n.i Tú » e«P 1 fiNC*fcB 

NE mT fi LET l^atv-l PRINT AT 1© 
( 7, tN'-'CftSC GO TO *OO0 

1S70 GO TO 1500 

¿OO0 F0R P>«*S TO 4 *TEP -1 PRIN 
T AT n.5."A4 ,, i OVE» l^ftT n.?,CHP 
Í 1 144 iRNP* 10' . AT n.e.CHPf 4 14 4# 
bm;>*40< 6EEP .3,RfiC NE-T n FO 
R n«0 TQ 9 &EEP Rejf-.RtlO NE *T A 
2010 FOft n*4 TO 15 R»INT AT n.S 
&£tP PNC-, A f 15 NEXT n FO 
R n*g TO 10 PRIMT AT A-l lft, 

ppiNT at a. 10, ih* j íanw" 

PCEP *2 r n#3 uEVr f\ 
2020 PÍ5INT AT 10.10, 0" T 'ER 1 INf 

F fi ir.T ht f , 11. mu 
,J . ftT 9 11 . OVER 1 ■ IH*: 3 M 
EEEP .5. PNC GO TO 1500 

táéi PPIMT AT ¿0.?. tN'JfPiE 1. I 

líexT r\ LET « pO IF RHP • ? -ft ThE 
N LET t»l LET 1-5 LET r *9 
3010 IF J 100 THEN aO TO 4900 
60J0 IF LV-0 THEN PPINT HT 1 O 




-.nú hhS P0DTO0 eRLTO C-E OGNOM. 

SO TO 4930 
$£40 FO» A*4 T0 1S £R2NT AT í>,¿ 

NEJÍT 

.. : b 



NENT n FO 



NE 



*T a . 5. 
PR tNT AT 



NK Í.*fi T0 |VV|tl4Lk r AT 7 ,11. i» 
i T0 f I # Itz -10#INT II 10 > i ilj 
^050 GO 5U0 9000* 100 *UAL «5TRf u 
iZliil* Wfl 9OO0+1OO*MAL í ST 

iiOO IF z =s qp OP mi OR Zi 

?0 QR Zi3? CP I-3E GR Z*41 OR I* 

4? OR I =65 OR 1*74 OR J «77 OR 2 ■ 

9« TWEN FOR P*tH TO 1S PRIííT AT 

A#E. ' NE5<T rv PRINT ir^P 

T 12.S > ht 15 V >' . PAPEA 

2H* i, FLASH l.flT 1 1 *S» " 4" . «T 1 

SI ÍO IF ;=1S OP z = lS Ofi O» 
1 i*c OR :üí or i«*ie OR Z»51 OR 

OR r "c í I'C r s67 THE 

N FOR n*4 TO 7 PRJNT RT n ^ 

FJE-T ñ PRINT INK 2 r HT 4j8¿ a *# 

";«T PAPEP Imk. 32 flash 
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10 . 14 . 



1 1* If= RTTp 1 . • »5£ THfN LEI 
Ji Si PPJNT RT ¡1,8, IN* 3'."™™ 
PRINT RT ia.8, PPIN 
T AT 13-0. A '\RT líiB- PAPE 

R 8, INK ¿, F|_R8» 1 ± P&INT A 
T 14 : 0, t AT U. 1¿ * 

Fpfl niie> to 14 FRipjT at n.ie. 

INK l¿"f> H NEXT ft 

aiiñ ir ;03 qp i -53 op i «8e op 

in>. 3r#rr 9,». r ft at 9 ,ii i 1 

3^30 IF íil TMgU PR JNT RT 

&140 IF 2*8 TWCN PP IflT RT 9*1* U 

0tM IF 1*5 TMCN PptHT RT 14.7. 

CN PRINT RT 10,10, | 
8180 IF f*9d TMCN PRINT RT 10.5, 

INF 3 " PRINT AT 1^.5. 

H l^f^.ftT 14.5 "tf ".ftr 18.1 

8170 IF I »M Oft TM^H PRINT 

RT 18,ie— » ht 11 , 18, ií 
,J7. .RT 13,13. ",RT 14.7 

8188 IF 1*1 0R. 1*79 OR Z *S4 0« I 
■ 91 OP I»39 TMfW PRINT 3npí 4.AT 



890» 



P"" ¡ RT 15 - S. "P 
PRINT RT v i * í "IT 



"*RT 14,3, 
GO TO 155 



«00 FOR fi*8 TO 14 



9i30fl BETURN 

9180 n*7 TO 10 PRINT RT n 1 

" HE'T n IF m u »ai TMgN 

PRIMT ftT í 4 . : V~.-Ji--~JV"- 

svsar i to j.-ier fop m9 to 10 

PRIIJT RT ri . 10, IN* 1,"»" NC«.T fl 
■3110 RCTijPN 

0. INK 1 . NE*T n PCT'JPN 
930© FOR 1% a " TC 10 PRINT RT n ,5 

HE -T * RCTgPN 
£4tffl ^L'ft n ■ 10 TO 15 PPlííT RT tr . 
10, Jt». 1, NC *T n RETURN 

>*.0C ^0» ft«4 TO I* ÉtlNT Mt n i 
0 INK I.'"»" NÍXT i>. fQP TO 
10 PP1MT RT f| t 18,** M IIÉXT n 
PETUtfN 

Í600 FOR **£ TO 10 PPINT mT ll i 
i* Mt*T n FC 

R fia 4 TO 13 PC|NT AT t, lfl Ifj* 

1, "fc" NC'T RCTUPN 



BCCP .0Ó£ PHC 1 



99 10 ftiP TO 14 

,8 " -RT n 8. ■ >* 
C»T f, PRINT RT 

RL f1R«íO RC ACiiC , 
99¿0 PPItiT RT 4 14 

LA" [ RT 6 , 18. "HALD 

.¿4 , -ot>NOw- ■ , RT tí 

ÉNNOBRÉUCNA" 
99M PR INT RT 



PRIlfT RT f> 8 
NEXT_. J> PAJL^ 



KCP .Oí Ti fm 

3 . HA 5 VENCIDO 
. CSCAfASTE DC 
B0, FLRiM 1*" 



KCVli 
5340 GO T 0 9930 
99*1 C'RRu í«UER*e 
999£ C'BAU In vCRSE 
999 3 ORRLJ im'EP^É 



1 . ■ ft AETüRFi 
1,8.0 PETUPN 
l,0.-e PCTOPN 



H 94 B P Rü í i J 1 JC R C 1.-0.0 » 'JR I i 



SALTARIN 



Cortos de to HOZ 



Speitrym 48 K 



RBCC-CFGHt^* 1 - LMFdOP 

4ui?l jf ; *- ii m sí » » » * 



La habilidad necesaria para llevar a caba felizmente 
este programa, está en manos [mejor tendríamos que 
decir en patos) de un simpático ratón cilio al que hemos 
llamado Saltarín, 



Su misión, mida fácil teniendo en 
cuenta su tamaño, consiste en recoger 
un ¿i serie de objetos que se encuentran 
desperdigados por los ladrillos de un 



edificio, ayudándose de iros ascensores 
que suben continuamente* Pero ¡cui- 
dado!, si se despista, puede irnpe/ar con 
unas bombas y perder una vida de las 
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ciricci que liene, 

Su movimiento sólo puede realizar- 
se a la derecha o <i la izquierda, «P» y 
«Q», respectivamente, mientras que 



pura subir depende irremediable- 
mente del ascensor del que tendrá que 
saltar cuando quiera posarse sobre al- 
gún ladrilles y evitar que te aplasu- con- 



tra el techo. 

Su misión habrá concluido cuando 
consiga pasar tres pantallas principales 
y dos secuencia les. 



* CLÍRft 32¿? 
U LET fi *í 

9 OOHpEP 7 PftPEP 7. O'.'EP I 
INK z , CL3 

* POi-C 23654 <Z 

7 RE STORE PRENT AT . 4- 

io border n (?flpefr í in^ * 

20 LET C<*Z Ltt piniZ LET |í 
■ Z LET vj ■£ 

30 LCT o»t LET fea* LET y. 16 
LET V»350-S0#P4n 

LCT frt-"Q_jT 

50 LET á 1* 325fl 1 : LET 42*4 l*v 
LET 43Ml*n LET bl*il#3 LET *¿ 
i*l*E LET t>3»*l*7 

00 POKE #Í*3,v PQKE li li PQ 
K.E POKE * 1*9. 14 PüKE 42.1 

9- PO« M-Ld PO^E 4 1*10 ,10 PO 



Pi>E t> 



pok e a i * i : 



*E 43,16 

INK n CLS 
105 PRINT PAPE* 7. IHK w . AT 1,1 
"3C0*E«".*Í 4.*X,Tfl0 13, LÍFE5-" 
tfi.TAB 23, "TIME ■" . t PAPER T¿ ' 1 
IW F$R TO .Fh ?TR| íí 

PQ*E 22534#i07 NE*T * POf* 
E 225*7,70 
107 FOR 1-5 TO 10 ST«P ñ PRJNT 
AT , eaiGHT : it bl ne*t t 

110 FOR 1-12 TO 15 1TEP ri PKIH 

T AT *,2 BOIGMT 1 k% t% NE " T « 

115 FOF *»r to 20 3TEP n PRJf. 

t at * r BRIGHT zil rt NEV~ 



; at fi .20 

1 15 PftlWT I 



AT 



,22 



■r- 



11* PPINT BR 

5T2Í . "JCD" 
120 PfiTTT IMi 

■w ií: 3 r # 

122 pp:n^ si 
.34, • at 0 si, f AT u = í 
&T 15. -fl ".«T L2.25 f-.flT li 

130 PRINT INK V.AT á,l?, '♦" 1 flT 
4,£?, AT 7,0 ■+AT 7 .15 ++ 

-AT S 28, ■*",AT 10,5. "♦".AT 10. 1 
l r " + - AT 10^0, ♦ «T 1Í.5." + '\P 
T lf f M¡"* J .RT 17, a . +';AT 17.26 



INr 5 • fiT * ,l ' f . AT y 

•?¿v?*:r * ¿ rt ' f 

tNf 3. AT v^9 r "í "• . AT 2 



140 INK 6 
15* PPINT flT 



* ^T lf PEEK fr 3, 



AT 



lftC pííIwt at ;c " , . IN* 



ItJh 7, 
flT 21 



flT ?1 . J . AT 
15- flT ü ,2 



PPírj' 

21. fl. 

1*0. PLOT 125.157 DRflU BR I0HT 
Z. INK ^RflU BPrONT tN 

K 25 , t 

O^ER v 

JHI F¿r. ?7 _, ei0i flítij Tn. 

EN GO TO S5GC 
3S2 ic p*ri=77oo THtN FOR ■ ■¥ 

TO 7 5EEP *13 BEEP .3.15 NE 
XT 4 GO TO 2MC 

PRINT flT >z P y, INK 4 p» LET 
U*< LET uliy 

310 LET t"(-v PRINT ftT J .4©, 0 
^ER 5. PflP-ER n.í. PflPER 7," " I 
F THEM SO TQ BIOS 

315 LET -- «■ IMK.EV t 

then 00 to íoaa 

|M 1F <t*"P" TM6» LET Pti"« 1 

L^T yay+v GO 5UB 4&e0 

335 IF <f * <1 flNI> PIt-'á* THÉN 
SO 3UB 5©00 

34B ÍF 4= ^ THEN LET pf? A?" 

LET v-V-V GO 5UB 6 OTO 



345 IF flTTR 4x^V # yl*65 OR flTTfl 
1 * +V a U +^r> THEN 00 TO 3C0C 

3ÍS«t IF SCPFEtl* • #v vi»" " TMPJfJ 



IF iCPEETJ* íviv.utvn" 

ET k»>í+v. IF THEN LET -.^l 

360 IF ^éVaPEEK ti fltlt- V 'PEEf b 

1 THEN LET * *x s IF <i¡ TrtEH 
TO 

37* IF .. *w *PEEi> *¿ AND -PCEK 

2 TMEN LET ^*x-v IF * «z THEN GO 

30i? IF tviPEEK il flN& y -PEEK b 

3 THEN LET «ftK-v Ir" #*i THEN GO 
TO 

3*© IF flTTR OP/ ftTTft 4a . 

Si*vi*fi OC ATTW viie5 OR flTTR 

?x.v#vlaeS THEN LCT y#yl LET x* 
X «V 

4TO IF ATTP i, ,yn71 OR flTTR i* 
Vtvl «71 TMEN 90 *U6 40CP GC TQ 
? OC 1 

41© IF flTTR OR RTTR (X 

u *V • *5* THEN 00 5üB 420B 

*F ^TTft t^.^ir QR flTTR ./ 
y*vfT#J-' tmEn AUB 44^C 

1&00 PflNCC^IZE Jt-P 

USO IF q»^ THEN LET 4 "2 00 TO 

1114 PPINT AT *l,Vl.pft 
1 12* ^ 

Í$f£| 

2005 FOR 4mv 

PPINT O'JER Z . AT i,E FflPEC ^ 



NEXT * 

201* FQR #.v TO 20 STEP 4 DPlNT 

INK 
XT * | 
T INK 
XT 4 

rO = 0 

INP 
T * 

INf. 

cf * 

2025 PRINT rfiií Vl PAPER 7 P flT 21 
? S 8 PUL 5fl Lfi TECLA P' 

2O30 FQR uy TO 20 

F APER 5, AT 1 ,V . 'm 
h*ft PRINT OVER tj 

ÍÓ4 0 IF INKEY»«'-P' 
50 

2©4£ NEXT * GO TO 2030 
2050 FOC MV TO 2* PRINT RT 4 b 
PRPEP t .j^EP í . RT i , b*v 

INK 1 I PflPeR - BEEP . 00* 

65-b*n NEXT t 

20» FOP b.v Tü 3 FOR £ *Z TO ■ 

2070 IF HMCI4 THEN GO TO 20^0 

204fl NE-T c NE 1 T b 

2000 GO TO ¿O0ÍJ»lOC?it 

21TO GO Sue ^'Sio GO 5uB 3100 I 

F vine THEN GO TO 6000 

2110 GO TO 2600 

£200 LET CAt-500 LET txit^fxt 
0 5?O0 GO TO 2600 

2300 LET 4*1*100 LET t*a€x+*til 

GO f'JB 4^50 CO S-UP 2500 00 SU 
0 27*00 GO TO 2600 

2400 LET t=1000 LET tutMtft 

GO sue 4*50 go sue isoa go s 

U0 2700. GO TO «600 

2500 PRINT O'/EP ; fiT 10.7, INK 7 
i "EXTRA *l FLASH v.t%\ flí;h ; 
. M PUNTO 5" RETURN 

PRINT OVER r ^ INK ?, Fl«H 
WpRT 10 , 7, "PER0I5TE UNfl ^tOR" £ 
ETUflN 

2600 IF d-3 TMEN 00 TO 2*20 
2505 PRINT INK V. PAPER 7,RT 21. 
I. OUEft I," INTENTALO OTfcft UE Z 

■*ñ te r * PAUSE Z 

¿frlO PAU5E Z NEXT a 
2620 GO TO 30 

i^OS FOR #-v TO 5 BEEP .05.2 P 
CEP .05<20 fiCÉt >¿ü 25 NEXT * 
RETURN 



Vi PAPfP 6 AT 4.30-+ ME 
FOR I4| TQ 20 5TEP 4 PC Jíi 
5. FflPER 6.AT #-30"t" N0 

FOP 4*3 TO 20 3 TCP 4 PftlNT 

3. PAPEP 6-RT é.SO.'fr" NE- 

FOR 1*4 TO 20 iTCP 4 PRINT 

7 r RRRER * AT i 30 . NE 

PRINT rn* v . PAPER 7, 
PULSA Lfi TECLA 

PRINT INK I¿ 
8EEP ,001, 
PAPER 0 , AT 4 . 

THEN 00 TO 20 




Mi PRINT AT xl.yl F» 

3015 IF THEN GO 1 

3020 lCT x «v LET ^ > Lft 



M TQ 300 
?100 FOR 4 «10 TO -30 5TEP -v BE 
EP ♦000. 4 NEXT 4 LET V|ivi-v 
PRXNT AT X¿%9¡ OVER I.vi RETuRN 

T x, V ,"f*r 0EtR .03-25 0EEP .0 
1.10 AEEP .05.20 NCXT 4 
4010 LET y mv LET Uvl0 LET 

* " PRINT flT * m <p o* ^ETURM 
4200 LET w-SíSB LET qf^ f 

UÍ 4É-0B FQR * r v TO 4 PRÍWT RT 
■ . y."S0O" BEEP .05,1 BEEP .0*2 
0 Nfy:T * RETORH 

4*00 LET W-100 LET <l*« T GO 5 
UB 4600 FQR a-v T O 4 RRl^T flT 

W* BttF .0*5 I BÉE^ .OS.a 
0 N£.<T 4 RETURN 
4 60O IF q*u THEN GO TO 461» 
4510 LET PRINT AT tl f Vls£* 

4615 IF ^ ANO ^i» *^Ti THEN 

RRIHT AT í,y-v,SI OÚ TO 4630 
4^50 JF ****** TMEN PRINT AT k V 

46 30 IF * | i H p " THEN PRINT AT 

* ■ ^.t 

y . " 1 1 1 suerte * ■ ■ ,J 

7025 PRINT AT 10 . . Cv t f 0 í * £ " 

tab 10- q-Ia 




CO 5U0 «200 PRINT G^ER I 
v.AT 10,4, "SE ACABARON Lflf 
UIM5 00 TO 
*IO0 SU* aSOO PRIfJT OVER r 

fl**H v r flT 10.7 r "5E ACABO EL T IE 
rtPO" GO TO 9900 

S20O FOP #w00 to -25 *TEP -v BE 
CP .000.4 NEXT 4 RETuRi* 
0500 PRINT AT 10. 3 P Ov£R I, FlA3- 
h 1 , " ' M LO Hfli CONSEGUIDO MI" 
0510 FOR 4*v TO 5 FOR t>r£0 TO 3 
S BEEP - 005- b QiJT 254 1*2 NE* 
T b NEXT « FOR i«í TQ 60 BEEP 

. 005 , 4 OUT 2^4 . 1 HE^T 1 OUT 
254 2 

6520 00 TO MM 

MOS F| 
REflC- t PO- t , t. NE - " * 

MIO E-ctm i ,67 . 135. 143, 15^ . 127 
1 ,Z Z, 1*2.240,24*, 244 ,254 255 . 2 . 
Z.3, 13, 31 ¿47 , 127,255,1 .Z 1*4 . 22* 
.:'4 1 . ¿4^ . =5* .252, Z , 2^5 . 12« . 12* 1 
25 r 120. 125 , 120 -255 ¿55,v , w ,v.v.v 
, V¿255 

90É0 C-ATft 24 .60 126. 126.60.24 .£4 

■ .2* " 




Z . Z . 0 . 26 . 10 10 ¿O i , z ,'z , 152 ' 165 
16*. . 155. 165 .19^1 - 196^4 J 4 1 .4 J 



b POKE 4. O NE yT i 
92 10 CATA 221 íS.li? 22 1 12*: 

Z ,50, 0S. 127.71 P 5ai, 120.5,50,73,1 

27,205,50, 127,5, 120 50 . 66 . 127^2 
1,119,1 205 3* 12" 5* .00 . X¿- 25J 

DATA 1 í4. 24 . 127,221, 126 0.7 
1,1*5,251, 126, ¿21 rjSpÜ^ í£l l^i 
Oí, 1§4 , 23^ L» 201 

FOP *■ 32550 TO 3257$ RE^C 
b POKE * b NE * T « 
M40 TATA 02. 2, 205 v ,22,62 21,01 
S . 02 . v r 2 15 . 02 , 22 . 2 15 . 56 . fe ■ 12^ ¿ 
15 .50 . 73. 127 í 15 . 62 . 131 ¿15 -1 
31 215 ,201 
9250 RETURN 
i |00 

íWí INRUT "OTRA PART1CA >trítt/> 

L INE t 0 
0010 IF *■ " THEN ->0 Tfl 10 
0020 iNt i 0RIGHT r O'.'ES Z Ph 
PER 7 60Pt-ER 7 CLS 



O *O00 
LET c f = 
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SI TODAVIA NO TIENES 
S JUEGOS DE GREMLINS 
NO SABES LO QUE TE 
ESTAS PERDIENDO! 



DEJANOS CORRER POR TU SPECTRUM 




Ayuda a tu héroe MONTY a salir de la cárcel 
MONTY es inocente. 



48 K SPECTRUM 



Vive con 3AM STGAT las peligrosas 
aventuras nocturnas, 

48 K SPECTRUM 



Pídelos en todas las tiendas distribuidores de nuestra marca o directamente 
a^^SERMA c/. Velázquez, N.° 46 - £8 001 Madrid- TÍf" 431 39 TT~43T59 74 




Cantidad Titulo 


Precio 


Total 




MOlíTI INWOCENT 


1995 






SAFE BREAKER 


1995 






! Forma de pago - Envío talón bancario O - 


Contra reembolso □ 






Remite: Nombre y apellidos: 










N.°: Población 






Provincia- 


Código Postal: 







DISCOFLEX 



De todos es conocido que para almacenar información digi- 
tal, el soporte más utilizado es la cinta magnética en formato 
cassette, 

Microhobby. en su constante afán por dar a sus lectores conti- 
nuas primicias en todos los campos de la informática, os ofrece 
ahora el disco flexible como vehículo alternativo de almacenaje de 
los programas de nuestra revista. 

Las características mecánicas del discoflex lo hacen ideal pa- 
ra su manipulación, transporte y distribución en el interior de la 
revista, con plena garantía de llegar a nuestros lectores en perfec- 
tas condiciones, 

EJ procedimiento idóneo para traspasar la ¡níormación del 
disco a la memoria del ordenador, es efectuar una grabación de 
su contenido a una cinta normal de cassette. 

El equipo de grabación puede ser cualquiera de los utiliza- 
dos normalmente (portátiles, Hi-Fi, compactos, etc.). Para 
ello, basta efectuar la grabación de disco a cassette como 
si de un disco musical se tratase. 

Ante todo t hay que seleccionar como velocidad del 
plato, 33 revoluciones para a continuación, ajusfar los 
controles de nivel de grabación a los valores habitua- 
les de cada equipo. 

En todo caso, dado que las características técni- 
cas de los equipos de reproducción y grabación de 
cada usuario no son iguales, será bueno efectuar dis- 
tintas grabaciones a fin de obtener una carga correc- 
ta de los programas. 

Por otra parte, al tratarse de una nueva experien- 
cia, hemos sometido los discos a un cuidadoso con- 
trol de calidad a fin de asegurarnos un perfecto fun- 
cionamiento de los mismos. 

Si tras varios intentos no se logra efectuar una 
carga correcta, hay que revisar, paso a paso, el pro- 
cedimiento de grabación. 



i 



GUIA DE USO 



Emplear para la duplicación una cinta de caNdad normal 

Colocado el tocadiscos a 33 revoluciones, asegurarse de que 
cidad sea correcta, ajusfándola con el cor respundiente control. Una velo- 
cidad más afta daría lugar a errores de carga 

El discoflex debe estar completamente plano sobre el plato del tocadiscos, en 
caso contrario colocarlo sobre un LP, 

Observar durante la duplicación, ta uniformidad del sonido y que no se distar 
sione por resbalamiento del disco, en cuyo caso hay que fijarlo con unos trozo; 
de cinta adhesiva. 

Si el nivel de volumen de grabación es bajo, el ordenador no detectará los im- 
pulsos, efectuar otra copia a un volumen más alio 

Por el contrario, una grabación a volumen excesivo deformará la información 

Como de costumbre, hay que probar a cargar la cinta variando el control de vo- 
lumen del cassette 

Si revisados todos estos puntos no se consigue un corréelo funcionamiento, 
puede ser que et discoflex no haya llegado a tu poder en las condiciones ade- 
cuadas. 
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DOS PROGRAMAS Of REGALO 



E 



er 



el disco regalo que acompaña a este ejemplar 
contiene un prog rama en cada una de sus caras. 
Wargame, es un entretenido juego de estrategia, 
cedido para este evento por nuestra publicación her- 
mana, Microhobby Cassette, en el que podrás simular 
una gran guerra en la que intervienen 14 países. 

Alemania. Austria, Checoslovaquia, España. Fran- 
cia, Inglaterra, Italia, Marruecos, Portugal, Polonia, Ru- 
mania, Turquía, URSS y Yugoslavia se ven envueltos en 
un conflicto bélico cuyos resultados dependerán siem- 
pre de tu habilidad como Comandante en Jefe de tu 
ejército. 

En la primera fase del juego los países establecen 
sus estrategias de defensa y ataque y en ella debere- 
mos adquirir el armamento para nuestro país, dispo- 
niendo a tal efecto, de un presupuesto inicial. 

Los costos del armamento son de 500 millones por 
cada avión, 300 para los tanques, y los gastos de ma- 
nutención de tus batallones alcanza tos 1 00 millones. 

La segunda fase corresponde al inicio de la guerra 
y con ello, debes tomar la decisión de atacar o no; en el 
primer caso, y como norma, tan sólo puedes atacar a 
países limítrofes con el tuyo. Tu única ventaja es poder 
espiar a tres países y asi poder comparar los ejércitos. 

Cuando estés seguro de tu objetivo, decide cuál va 
a ser el país a atacar; si decides lo contrario, pulsa N 
para pasar a la siguiente fase. 

Al efectuarse un ataque, y tras la batalla, se evalúan 
las pérdidas y un mensaje te indicará el resultado. En 
caso de que resultes victorioso, el pais conquistado 
aparecerá del mismo color y cederá sus unidades béli- 
cas a la vez que también su posterior defensa estará a 
tu cargo. 

Los resultados de otras contiendas entre los demás 
países son comentados a través de los correspondien- 
tes mensajes, realizándose la reconstrucción del plano 
en función de victorias y derrotas de unos y otros. 
Después de un determinado número de días, que 
eatoriamente determina el ordenador y que oscila en- 
tre 5 y 1 0, finalizará la guerra dondo paso a Jos resulta- 
dos finales del juego. 

Cuando nuestro pais ha sido invadido y no nos que- 
dan países conquistados, es decir, hemos perdido, po- 
demos seguir los acontecimientos de los demás países 
para ver el resultado final. 



La segunda cara contiene una «demo» del Hypers- 
ports, la versión para Spectrum del popularísimo juego 
deportivo que hasta ahora era exclusivo de las máqui- 
nas recreativas. 
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PROGRAMAS 




PROGRAMAS PROG 



Pe ripecias de un camarero 



TAPPER 



US Gota/Erbe 




Desde que empieza 
hasta que acaba no 
existe un momento de 
descanso en esle programa 
donde la habilidad y la 
paciencia serán nuestras 
únicas armas 
Es un |uego de corte 
bastante disiinlo al de oirás 
producciones de US GOLD 
y está basado en una idea 
que, ame iodo H es original 
Tenemos que dirigir a un 
barman que tiene la nada 
fácil misión de traiar de 
evitar a toda cosía que 



mngún cliente se quede sin 
su bebida Hay que servir 
refrescos, recoger propinas 
e incluso en algunas 
ocasiones, intentar 
averiguar que latas de 
refrescos ha movido un 
curioso personaje al que se 
le conoce con ei Simpático 
apodo del «Bandido del 
Refresco». 

La misión es bastante difícil 
si tenemos en cuenta que 
además de la tarea, que ya 
es complicada de por si. 



tenemos ta dificultad que se 
deriva de lener que servir, 
no una sala, sino cuatro 
distintas, cada una de ellas 
con una ciienteia muy 
peculiar. 

Empezaremos en el bar del 
Oeste, luego pasaremos 
progresivamente ai bar de 
los Machos, al de los Punks 
y al del Espacio. En todos 
ellos hay que asegurarse de 
que no se queda ningún 
cliente sin bebida vi que el 
vaso se deslace hasta el 



final. Si la bebida no es 
recogida por nadie, caerá a) 
suelo y habremos 
fracasado. 

Por s* lodo esto fuera poco 
hay lambién que estar 
pendientes de las bebidas 
vacias que nos lancen los 
clientes, las cuales tenemos 
que recoger antes de que 
lleguen al fmaí de la barra 
del bar 

El barman puede 
desplazarse del extremo de 
una barra a oirá y recorrer 
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MAS PROGRAMAS PROGRñMftS PROGRRMRS 



el mienor de cada una de 
estas con el fin de hacerse 
con las propinas que de 
vez en cuando le deian 
aígunos clientes Cuando 
esto ocurra, aparecerán 
unas bailarinas en el 
escenario que se 
encuentra en cada una de 
las safas. Hay que tener 
cuidado porque cuando 
salgan ésias, los dienies se 
volverán para verlas, y claro 
esta iodas las bebidas que 
lancemos caerán al sueío. 
Tampoco podemos permitir 
que ninguno de nuestros 
cítenles llegue al (mal de fa 
barra sin que le hayamos 
servido. 



Aventura sobre ruedas 




ira! a nr mucho menos, de 
una obra de arte para 
ordenadores, pero si de un 
juego di venido basado en 
una idea muy origina) , que 
a diferencia de oíros 
programas que andan por 
ahí, nos ofrece la 
posibilidad de evadirnos 
duranie unos rnsiantes. 



91 1 TSm 



Eft te/ A BC Mves trontca 

48 K m 

Jtpo de ¡uego: Arcade 
PVP 1 795 

Elite vuelve a la carga 
con un nuevo 
programa en la linea de sus 
ul hmas producciones. Se 
trata de 91 1 TS, que como 
inequívocamente indica su 
propio nombre, va de 
coches de carreras. 





Hay una lase intermedia 
que es importante para la 
punluación. en la que 
tenemos que prestar mucha 
atención. En esta aparece el 
Bandido del relresco 
agitando cinco de las seis 
latas que están en la barra* 
después las moverá todas 
Nosotros tenemos que 
controlar cual de ellas no 
ha sido movida y averiguar 
en que posición se 
encuentran ai final de esta 
fase. 

Valoración: La acción 
coniinua es la característica 
que mejor define a este 
programa que a pesar de 
su aparente simpleza, llega 
a crear un alto nivel de 
adicción 

Gráficamente resulta 
correcto y el movimiento 
esta bien estudiado No se 




Originalidad 



Gráficos 



Movimiento 



Sonido 



Valoración 



El luego sigue la tónica del 
Gran National incluso frene 
cierta similitud con ésle en 
la estructura, con una 
pantalla compuesta de una 
forma muy parecida 
Tenemos que correr en un 
rally plagado de obstáculos 
y procurar llegar a la meta 
en eJ menor tiempo posible 
sm chocar con ninguno de 
ellos, tarea por cierto, nada 
sencilla. 

Cuando empezamos a 
lugar, fo primero que hay 
que hacer es elegir el 
equipo que vamos a 
incorporar en nuestro 
vehículo lemendo en cuenta 
siempre las características 
de cada prueba. Es muy 
importante que nuestra 
elección sea acertada, ya 
que de ello dependerá muy 
mucho, el que seamos 



capaces de lograr nuestro 
objehvo, 

Disponemos de una 
cantidad de 2.000E que 
tenemos que administrar 
adecuadamente al material 
que vamos a elegir para 
equipar nuestro Porche TS 
911. Hay cuatro grupos 
distintos entre los que hay 
que escoger: 

f. Neumáticos. Hay cuatro 
clases de neumáticos cada 
uno de ellos apropiado 
para un tipo de terreno y 
por supuesto, con un precio 
distinto según ia calidad 
que tengan. Los hay 
especiales para Raiiy, nieve, 
terreno pedregoso y para 
gran velocidad 
2. La Gasolina. También 
hay cuatro iipos cada una 
de ellas iiene un octanaje, 
que como es lógico, será 
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PROGRAMAS 




ROGRflMRS PRO 



mejor cuando sea más 

cara, 

& Compresión. 
Disponemos desde el 
compresor mas Simple . 
pasando por el inyector de 
octanaje, hasta el 
reí nger ador. De que sea 
mejor o peor dependerá la 
potencia de nuestro coche 
4. Complementos, Son 
una serie de elementos que 
doian a nuestro vehículo de 
unas mayores prestac iones 
Podemos elegir entre la 
dirección asishda. ta 
suspensión rígida* los 
alerones aerodinámicos y 
tos servolrenos. 

El circuito nene un total 
de ocho l ramos Cada uno 
de ellos tiene un hempo de 
recorrido establecido que 
no podemos sobrepasar ya 
que de hacerlo, seríamos 
eliminados del juego. 




Hay dos marcadores, uno 
de velocidad y otro donde 
se reflejan los daños que ha 
sufrido el Porche Las lases 
impares tienen repartidas 
objetos por el circuito que 
podemos recoger pasando 
sobre ellos (gasolina, 
ruedas, etc.). y que nos 
ayudarán a lograr nuestro 
objetivo. 

Valoración. Aunque se 



parece a otros programas 
por su estructura 91 1 T$ 
no es un juego como los 
demás- Elite srgue siendo 
una casa original a i a hora 
de crear nuevos programas 
sobre lodo por d 
tratamiento tan original que 
imprime a todos los juegos 
Los gráficos, el movimiento 
y en general todos los 
detalles del programa, 



siguen en la misma linea 
que las demás 
producciones de la 
compañía, 



Originalidad 



Gráficos 


* » * 


Movimiento 


Sonido 


* * i 


Valoración 




MICRO HITS 



Everyóne's a 
Wally. MikroGen. 

2. Knight Lore. 

Ultímate 

Alien 8. 
Ultímate. 

Profanation. 

Dinamic. 

Skool Daze. 
Microshpere. 

6. Tir Na Nog. 
Gargoyle, 

Match Day, 
Ocean. 

Match Point. 
Psion. 

Rocky. 
Dinamia 

Booty. 
Firebird. 



DEDUMplI 





1 1 . Aírwolf . 

Eme, 

12 + Urtderwurlde. 
Ultímate. 

13. Pyjamarama» 
Mikro Gen. 

14. Jet Set Willy. 
Software Projets. 

15. Sports Hero. 
Mefboume. 

1 6. Raid Over 

MOSCOW.US Goid. 

17. Bruce Lee- 
US Gofú. 

18. Fall Guy. 
Century. 

19. Cyclone, 

Vortex. 

20. Béisbol. 
Imagtñe, 



Todos tos lectores de 
Microfrobby que quieran 
participar por medio de 
sus votaciones en la ufa- 
boractón da esta lista, po- 
dran hacerlo ateniéndose 
a tas siguientes conside- 
raciones: 

- Cada lector podrá 
enviar una lista, con los 
que considere tos 10 me- 
jores juey os por orden de 
prelerencia, 

- En fa lista deberá fi- 
gurar junto al nombre del 
programa, el de la campa- 
nte que lo na realizado 

- Un mismo lesior po- 
dra electuar varias vota- 
ciones, siempre y cuando 
indique el nombre de las 
personas que tas han rea- 
lizado, 

- Se podrá volar por 
caria, di retándose a ta 
siguiente direceton La 
Granja, s/n Polig Ind Al- 
Cobendas (Madrid); indi- 
cando en el sobre -Micro- 
tiils». 

- Los que lo deseen, 
podrán votar por telefono, 
marcando el Tet 65433 1 1 , 
con ef prefijo 9 1 los 
de fuera de Madrid 
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Si P aunque te parezca 
increíble, queremos 
regalarte el Hyper sports. 
La cinta original de 
IMAGINE, naturalmente, 
producida en España por 
ER8E SOFTWARE. 
Este programa se 
comercializa al precio de 
2,100 pías., pero será tuyo 
completamente gratis si le 
suscribes a nuestra revista 
antes del 31 de agosto 
próximo. 

¡Envía hoy mismo tu cupón 
y recibirás tu cinta a vuelta 
de correo, sin ningún otro 
gasto por tu parte! 



TE LO REGALA AHORA 



Sí te gustó el Decalhlon, Hipersports va a entusiasmarte Apenas 
aparecido en Inglaterra ya es n* 1, y bate todos los record de venta 
EL PROGRAMA DEL AÑO 

Natación, Tiro al Plato, Potro, Tiro al Arco, Trióle Salto, Levantamiento 
de Peso... Una sucesión de pruebas con gráficos soberbios, 
que pondrán en juego tu habilidad corno ningún otro programa hasta 
ahora. Para jugar solo o entre varios amigos, con teclado o con 

foyatfdu 



¡SUSCRIBETE ANTES 



DEL 31 DE AGOSTO 



ÜJAÜ VHÍJ 
03**0 flYK 





COMO OBTENER GRATIS TU PROGRAMA 

Si aun no eres suscriptor de Mierohobby. envia ef Cu- 
pón de Suscripción que encontrarás en la Revista. 
Aunque en este cupón figure que tu regalo son «cinco cin- 
tas vírgenes», recibirás el Hypersport, gratis y con las ins- 
trucciones en castellano. 

SI YA ERES SUSCRIPTOR DE MICRO H 08 BY. porque 
enviaste tu cupón con anterioridad a esta oferta, también 
puedes obtener este fabuloso regalo. Para ello, basta con 
renovar ahora, anticipadamente, tu suscripción, que te 
será prorrogada automáticamente por 50 números más t 
ad e más de los que ya te correspondieran por tu suscrip- 
ción anterior. Al rellenar tu cupón, si ya eres suscriptor, no 
olvides escribir con letras grandes mayúsculas, la pala- 
bra: «RENOVACION». 

Nota importante: Debido al vator excepcional de esla oferta, nos vemos obli- 
gados a suspender hasta el 31 de agosto las modalidades de pago comía 
reembolso y por tarjeta de Crédito. Por lo tanto, para el pago de tu Suscrip- 
ción o renovación, debes acompañar un talón banca no o enviar un giro postal 
a Hobby Press. S A Apartado de Correos 54 062 de Madrid 
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HARDWARE 



GRABADOR DE EPROM (III) 



Primitivo de FRANCISCO 

Uno vez que en los artículos precedentes hemos descrito 
nuestro grabador de EPROM, hora es ya de que 
pasemos a la acción y pongamos en práctica este 
perifoneo que tan útil va a resultar en el futuro para 
aquéllos que hayan decidido construírselo. Describimos 
aquí su construcción y puesta en funcionamiento. 




Es importante a ta hora tic realizar 
un montaje, como éste que propone- 
mos, haberse leído atentamente los pri- 
meros artículos a fin de que los pasos 
que hay que dar necesariamente, en 
adelante resulten lógicos y comprensi- 
bles, especialmente en su última fase 
de puesta en marcha. 

La realización de este grabador de 
KPROM no debe suponer ningu na dif¡~ 
cuitad siempre que se sigan tleialbda- 
mente nuestras explicaciones y se en- 
tienda un mínimo lo que se está ha- 
ciendo. Hsie comentario resultará irre- 
levante, por supuesto, para los ya liii- 
ciudos del mundillo Hardware, Animo 
[mes. que el lXÍLo es absoluta mente se- 
guro. 

Para empezar, como es lógico, hay 
que proveerse lie la totalidad de los 
componentes que se detallan en este 
mismo numero. Cuando hicimos el di- 
seño del circuito tuvimos especial cui- 
dado en que iodos ellos lucran de fácil 
localización en el comercio. Unica- 
mente puede presentar dille ultad el re- 
lé, pero se puede sustituir por otro cuya 
bobina sea de 5 voltios aproximada- 
mente y disponga de dos circuitos com- 



pletos de conmutación. Si su disposi- 
ción de palas no coincide con el circui- 
to impreso, será preciso colocarlo ca- 
bleando sus terminales, con la ayuda 
de los esquemas. 

Para proveerse del circuito impreso 
existen dos opciones: confeccionárselo 
uno mismo, o pedirlo al servicio de su- 
ministros de Micrahobby. Para los que 
decidan auiocnnsiru írselo publicamos 
un dibujo adjunto a tamaño real de la 
distribución de pistas. I I materia) con 
que se construya puede ser fibra de vi- 
drio o bien baque lila, ambos ofrecen 
para este montaje excelentes resulla- 
dos, si bien existe diferencia en cuanto 
a precio y resistencia mecánica (Ja fttíra 
de vidrio es más resistente, pero tam- 
bién más cara). La realización del cir- 
cuito impreso, dada su densidad de pis- 
tas, excluye lodo tipo de rotulador por 
ruin .■Mvu'k-íi gnu s^i. h;n qiK: con- 
fección arto necesariamente por proce- 
dí míe otos op químicos, sobre los que 
existe abundante material comercial a 
precios económicos asi como informa- 
ción para su manipulación, No obstan- 
te si Vd, no es avezado en estas artes, le 
resultará más cómodo, rápido y econó- 



mico pedir el circuito impreso a Micro* 
hohhy, el cual se encuentra ya disponi- 
ble para los lectores interesados en el 
tema 

fin alización 

La figura número dos muestra en 
planta con detalle la colocación de to- 
dos los componentes sobre la placa de 
circuito im preso junto con su cableado 
hacia el exterior 

Observe, si dispone de nuestra placa, 
que Lj cara de componentes se encuen- 
tra Kcrig rallada, esto es una ayuda ina- 
preciable para no cometer errores a la 
hora del montaje. 

No obstante, en cualquier caso el pro- 
ceso de realización es algo laborioso, 
pero sumamente simple en el cual se 
han de invertir dos o tres horasen totaL 
según la destreza. 

límpczarcmos colocando los puen- 
tes que son 32 en totaL para ello utiliza- 
mos hilo conductor de I mm de diáme- 
tro, al que primeramente hay que dar 
forma con unos alicates de punta. La 
colocación de los puentes es, quizá la 
operación mas aburrida, Nos llevó a 
emplear este método el deseo de no 
utilizar una tarjeta de doble cara, la 
cu;d además de máscara resulta prácti- 
camente irrealizable para aquel que se 
la quiera autoeonfeccionar. Por todo 
esto creemos que los puentes están jus- 
tilícado$ y será nuestra tónica en futu- 
ros montajes siempre que sea posible. 



USTA DE COMPONENTES 

RESISTENCIAS DIODOS 



R1 




1.2 K 1/4 W 


DI = 1 N-4007 


TR3 = SC-107* 


R2 




5.6 K 1/4 W 


02 - 1 N-4007 


TR4 = SC-107 


R3 




270 li 1/4 W 


D3 = 1 N-4007 




R4 




5.6 K 1/4 W 


D4 - 1 N-4007 




R5 


— 


1.2 K 1/2 W 


I N-4007 


CIRCUITOS INTEGRADOS 


R6 




1.2 K 1/2 W 


D6 = 1 N-4007 


R7 




1.2 K 1/4 W 


07 = 1 N-4007 


(C1 = LM-317 


R8 




2.2 K 1/4 W 


08 = 1 N-4007 


IC2 = 74LS32 


R9 




47 K 1/4 W 


09= 1N-914 


IC3 = 74LS02 


RIO 




1,2 K 1/4 W 


DL1 = LEO ROJO 


IC4 - 74 LS273 


R11 




5.6 K 1/4 W 


DL2 = LEO VERDE 


ICS = 74LS86 


R12 




470 t) 1/4 W 


0L3 - LEO MINIATURA ROJO 


IC6 - 74LS04 


R13 




82 K 1/4 W 




IC7 « 74LS244 


R14 




1.2 K 1/4 W 


TRANSISTORES 


IC8 = 74LS374 


R15 




5,6 K 1/4 W 


TR1 = 2N-4289 


IC9 - 74LS393 


R16 




27 K 1/4 W 


TR2 - SC- 107 


tC 10 = 74LS393 



CONDENSADORES 

330 í*F. 25 V, elecirolilico, 

330 iiF. 40 V. electrolítico. 

330 [aF. 40 V. electrolítico. 



C1 = 
radial 
C2 = 
radial 
C3 - 
radial 
C4 = 
C5 - 
C6 = 
C7 - 
C8 - 
C9 = 
CIO = 



0.22 |jtF, lenteja 
4,7 jiF. tañíalo 
0,1 \&. tañíate 
0.1 :ir.. tañíalo 
0,1 }¿F. tañíalo 
0,1 ]xF, tántalo 
■ 0,1 ;iF. tántalo 
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FASES DEL MONTAJE 




Detalle de la 
colocación cfei 
interruptor. 



Las EPROM se 
insertan con suma 
facilidad. Préstese 
atención a su 
orientación según 
Un muesca 



Detalle de la 
colocación de los 
zócalos de 
inserción nula. 



el cuerpo pe liado ;i la placa, 

[ os diodos IJ'P, que son utilizados 

como pitólos, también tienen polari- 
dad, por tamo habrá que respetaría, es 
conveniente soldarlos no demasiado 
próximos» la larjet;i para que no se des- 
truyan por el calor, 

A continuación, lijaremos todos los 
circuitos integrados prestando cuidado 
de no colocarlos girados, para ello lle- 
van una muesca que de le rm i na su co- 
rréela posición. fs conveniente utilizar 
un soldador no superior a 40 W a fin de 
no aplicar demasiado calor a sus pines. 
Alención especialmente a su código, 
un cambio de lugar provocaría NECE- 
SARIA MENTE el mal o no funciona- 
míenlo del rao olaje. 

\ I rolé sera otro tic los componentes 
a soldar. Si es el indicado, no requiere 
especial alención. pero si no lo es hay 
que guiarse por la figura dos para la co- 
rrecta conexión de la bobina y los ter- 
minales, estos últimos están marcados 
como NA y NC ello significa NOR- 
MA LM ENTE ABIERTO y NORMAL- 
MENTE CERRADO respectivamente. 
Un contacto es normalmente cerrado 



Una ve/ soldados los puentes se pro- 
cederá a colocar y soldar las resisten* 
cias. éstas también es convcmenlc pro- 
formarlas y, sobre todo, préstese aten- 
ción a su VLslor guiándose por su núme- 
ro de orden, la lisiado materiales y la fi- 
gura número dos. 

I ras las resistencias si- soldaran los 



VARIOS 

- Re!é dos circuitos, bobina de 
6 V (ASETIC) 

- Interruptor miniatura para 
Circuito impreso 

- Transformador entrada 125/ 
220 salida 6 4 6 V 0.5 A 

- 1 zúcalo de fuerza de 
inserción nula 24 pines 

- 1 zócalo de tuerza de 
inserción nula 28 pines 

- Tarjeta de circuito impreso 

- Cable de red y clavija 

- Cinta conductora paralela de 
17 hilos 

- Conector hembra para 
Spectrum 

- Cuatro separadores y tornillos 

- Hilo conductor de 1 mur, O 

- Siücona 



diodos, estos si tienen polaridad que ¡i 
menudo viene marcada con una rayita 
que circunda al cuerpo, la rayita indica 
la posición del cátodo. Colocar girando 
un diodo podría lener consecuencias 
destructivas para el montaje, piénsese 
que se manejaran tensiones de hasta 
25 V\ las cuales no son toleradas por los 
integrados de la familia TTL. Aten- 
Lfon. pues, a la polaridad de los diodos 
antes de soldar. 

Seguidamente se soldarán los tran- 
sistores l fijarse en la muesca que es ta 
señal indicadora de la base). Los termi- 
nales de éstos no han de quedar doma- 
siado cortos para tío sobrecalentarlos 
peligrosamente en el momento de la 
soldadura, 

En cuanto a los condensadores los 
hay de ires tipos; Electrolíticos, de tan- 
tito y cerámicos. Los dos primeros tie- 
nen polaridad, no respetar esta polari- 
dad puede llevar a su destrucción por 
calentamiento y posiblemente a que re- 
vienten. Unicamente C4, que es cera- 
mico, no tiene polaridad. Suéldense to- 
dos ellos según lo recomendado. I os 
electrolizeos pueden sei soldados con 



M1CROHOBBY 23 



HARDWARE 



cuando ambos punios del mismo se es- 
tán locando y la bobina se halla sin ten- 
sión (estado de reposo del relé) nor- 
malmente abierto es la Junción inversa 
en idénticas condiciones de la bobina. 
El relé tiene dos circu ¡tos í A y B), entre 
si tos dos son independientes y hay que 
cuidar no i merco nectarios errónea- 
mente. 

El circuito integrado ICI tiene el as- 
pecto de un transistor de potencia y ha- 
brá que conectarlo a la tarjeta separan- 
do ligeramente sus palas y orientando 
su parle metálica hacia el transfor- 
mador. 

El conmutador miniatura de la ¡z* 
quierda va soldado vertíeaimenie, este 
nn necesita ningún otro lipo de fijación 
mecánica. 

El transformador es el componente 
más laborioso de fijar en el montaje. En 
primer lugar hay que unirlo a la placa 
mediante dos tornillos con sus respec- 
tivas tuercas, procurando que las ter- 
minales de conexión queden hacia el 
interior de La placa. A continuación se 
soldarán con un trozo de cable las sali- 
das del secundario que vendrán marca- 
das: 

«6, 0, ó», la primera salida «6» se uni- 
rá al terminal denominado «fc)V» en la 
placa, la salida «0» se unirá al term inal 
«6V>i de la placa y por ultimo, el otro ser- 
mínal «6» de) transformador se soldará 
mediante el citado cable al pumo 
«12Vi> de la tarjeta, íll primario deJ 
translomiadíM m i [levara mediante uti 
cable paralelo a una clavija de red, pero 
este cable hay que pasado previamente 
por los dos taladros que existen hacia la 
mitad di-1 latera] inferios de la tárjela 
Este método de fijación fue asi conce- 
bido para que de un modo sencillo se 
eviten los posibles lí roñes del cable que 
dañarían a los termínales de entrada de 
red del transformador. Este cable se co- 
nectará a los Terminales marcados «<0^ 
y «220» en ei transformador. 

Finalmente, añadiremos stlicona ¿i 
tuda el área de conexión de la red al 
transformador a II n de evitar posibles 
descargas accidentales en el manejo de 
ia unidad l.n silieona es difícil de mo- 
delar, pero con un poco de maña y utili- 
zando el dedo impregnado en saliva a 
guisa de estilete, conseguiremos darle 
una forma estética, la cual se manten- 
drá transcurridas 24 horas, que es el 
tiempo que tarda en solidificar este 
producto. Véanse las fotografías de 
nuestro prototipo. 




Dibujo de la cara de pistas del grabador de EPRGM, tamaño real. 



Quedan ya única mente por montar 
los dos zócalos y la cinta que une el gra- 
bador al Specirum, 

Los zócalos que hemos empicado 
son de los llamados de «Fuerza de in- 
serción nula», son específicos para esle 
Upo de montajes en que es preciso an- 
dar enchufando y desenchufando 
constantemente las EPROM En estos 
zócalos existe una palanquiia que sirve 
para presionar o liberar a los termina- 
les de la EPROM, El mecanismo inter- 
no consiste en unas laminillas móviles 
que actúan al unísono con un eje ex- 
céntrico solidario a la palanca. La posi- 
ción de presión se muestra por un pun- 
to blanco que existe en ei extremo de 
dicítít palanca, cuando ésta es visible el 
zócalo está en posición de aprisiona- 
miento (Véanse fotografías adjunias), 



LEO INDICADOR Di 
GRABACION ACTIVADA 



LEO VI 

/ BUS * 



LED VERDE 
INDICADOR DE 
AUMENTACION 




RED 
220 V 



ZOCALO 
OE 21 PIN 
PARA EPR 



Aspecto Mnal del grabador de EPRQM. detalle de 
otras funciones 
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El gran incüA nenien te de este tipo de 
zócalos es su n I lo precio, por lo que op- 
cional m eme también se pueden colo- 
car zócalos convencionales, procuran- 
do que su muesca quede hacia el i me- 
nor (Je la placa. 

Ahora sólo queda conectar la cima 
paralela que unirá ;tl grabador con el 
Spectrum, para ello lo mejor es guiarse 
por la figura número dos y por la labia 
siguiente: 

(El orden de conexión va de graba- 
dor a Spectru m) 



de +5 V ¡i 38 
de lORQa 17A 
de WD a I9A 
de RDa ISA 
de A6 a 22B 
de A5 i 23 tí 
de GND a 7tí 



de D7 a 3A 
de D6 1 9A 
de D5 a )0A 
de D4a t2A 
de D3 a 1 1 A 
de D2 a 8A 
de DI a 7A 
de IX) [i f> A 



lis muy i m portante repicar varktH ve* 
ees esta* coEiex iones, porque de ello 
depende el éxito final del montaje. Un 
error podría causar problemas lanío al 
Spectrum como al grabador. 

til cable cinta puede fijarse ¡i la pkica 
mediante un hilo rígido de unos 2 mm. 
de diámetro, 



Puesta en 



p re vm 



Aún á fuerza de ser insistentes acon- 
sejamos repagar lodo lo hecho con de- 
Ten i miento, revisando conexiones, po- 
laridades, giros de circuitos intei^.itius 
y soldaduras Nen hechas. En este últi- 
mo punió hay que decir que una solda- 



VISUALIZAOOR 
3S IMPULSOS 





CONECTO^ 
HACIA EL SPECTRUM 



ZOCALO DE 28 PÍNES 
PARA EPROM: 2764 Y »«l 



NE5 

ROM: V 



2733 



los lócalos en donde se m serian las EPROM S y 



AL CG4ECT0R TRASERO 
DEL ESPECTflUH 
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74LS374 
IC-B 
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ZOCALO 
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2764 
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TRANSFORMADOR 



I 




Cara componentes de (a tarjeta de grabador de EPROM. Nótese Ja disposición 
de los 32 puentes a realizar. 



dura e* corréela cuando el estaño no 
forma bolas, sino que está perfecta- 
mente adherido a la placa y al compo- 
nente, Ri visar ü hay estaño eortoeir- 
cu i lando pistas, cic, 

Una vez hecho esio, y SIN CONEC- 
TAR el grabador al Speeirum, enchu- 
farlo a [a red (220 V), inmediatamente 
ha de lucir el LED verde, ello indicará 
que hasta aquí lodo está correcto; lue- 



go, llevar el conmutador hacia ON (í ; i- 
gura 3) con loque lucirá el Lt-D rojo Si 
todo ha sucedido según lo dicho, el 
montaje ya está preparado para hacerle 
funcionar a pleno rendimiento. En ta 
próxima semana se darán las últimas 
instrucciones asi como el software de 
innuol. Le deseamos éxito en la puesta 
en funcionamiento de este grande pero 
sencillo periférico. 
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PARCHIS 



Premiado con 15.000 Pías. 



Antonio SAIA 




Spedrum 48 K 



Poco podemos decir de este popular y casi ancestro! 
juego que, creemos y casi podemos asegurar, no falta 
en ningún hogar español, Pues bien, tenemos aquí una 
versión «compu te rizada» que seguro os va a convencer. 



prójima admite de úm a cuatro 
jugadores pudiendo el ordenador ser 
cualquiera de ellos, ninguno o incluso 
cuijas \ 1 1 1 1 1 1 [ l 1 dos miuJalktaik> de lue- 
go, aplicando dos reclamemos dis- 
tintos 

l .i primera, empie/a con ¡odas kis li- 
citas en el «corral», no pudiéndose mo- 
ver hasta que no se saque un cinco. En 
esla modalidad sólo son «puentote las 
casillas cutí dos lidias del mismo juga- 
dor, no pudiéndolas rebasar nadie, in- 
cluso el propio jugador. Por otra parte. 



cuando se mate al sacar, no se cuenta 
veinte. La otra modalidad empie/a con 
una ficha ya fuera, en la casilla de salida 
respectiva. Si nos sale un cinco, sacare- 
mos otra ficha más. Cualquier casilla < 
con dos lilas es un puente, y no puede £ 
tampoco ser rebasada por ninguna ^ 
otra. Cuando se mata al sacar, se cuen- 
tan veinte como simpre. 

Por supuesto, estas dos modalidades 
admiten todo tipo de variantes, a gusto 
del consumidor. 




NOTOS GRftFICfiS 



* ! , c í 2 
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10 DCF frj t i . i *6 i r . = i , * i * . . *¿ . . 
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AL "4"* UAL "4 H '> : DIH « tURL " Í2 "1 
0IM I CUAL "4") M" í i'.iflL 4 "» 
OlH t (UAL "4"> DIM l IVAL IOB 

11 F0** n-yftL TO VAL * l 
CT v íUÍH. "1" , nl-URC H r ( : NCKT ft; 

RCSTORC 12 FOR fitfVAL "1" TO UR 
L '13" HCftO fl*n» NBxT fi FOR ft 
■MAL 1 TO UñL 4 p^RO finí 
NCXT fl FOP h «URL "1" TO y^L "4" 

i* ORTR 5 i£ 17 .M .59, 31 , 39 *fi 



5 1 , SC- , 3 , M . 5 , , » . 5« s ^fr , 69 - 34 

13 INp. 4 DRIGKt 1 PAU5C 
Í4 LCT Z|i quitfl Clfflf JU490 
de emir FOR n«l TO LCn 

PRINT «T 16 . T. -i, jNfí 4.rt<ft> BE 
CP é BftB . INT 1RND+13» NCKT n P» 
U« * IF lNKeYl«"|" THEN 00 TO 

PRINT AT 1«,30,"N0" LCT z$ 
■ "fiUBt'd de ji^9*4or4$' k ' FOR 

RL "1" TO LCN zf PRINT AT 1 7 É n - 
1 . 2 * i a i frCCP , *S * < 2 » íl% t * 

p NEKT n PflUSC 0 LtT lt»jNKE 
«* IF lira 1 OR 24> rt 4 H THEN 00 
TO 15 

16 LCT Oj-VAL Z» PRINT AT 1?. 
ntj i! frCÉP .05 r ÍS FOR r» -1 T 0 
nj, PRINT ííT L?*ft,0- LCT I* ■"BU 
IÍPE4 OUE YO «R E-L +STRi n FQ 
R *-l TO LCN zt PRINT zftfar. 
É£P .^?.RN&*1Í NEXT M PAUSE & 

amC i rntal/'no" ANO t <m .0 nc>t 

n 

1^ INK 9 

1& IF í>j»a THEN LET n J -3 LtT 
4 i2 > -4 LCT l «1 

¿0 LET z»*"na<S4i i d4d dt ju«ioi 
FOO n*l TO LEN I* PRINT 
H1,RT l r n*l.Ztífii «CP .30^.30 

LET Zt-INrEvl ir Hí'-I" OH Z«> 
í" TrtgN 00 TO ¿A 

21 PRINT Bl.AT l.nO-II PPEF 
.#9>49 LET ZZ^VAL Zf GC lUB «9 
M+Z7 FOA Aii TO 09 NEKT n PR 
INT RT 17 # 3 # INK 4 ¡ OuRANTE LA P 
ARTIOA SYMBOL ^MtFT-A UPtlir 

dt nuevo aymsol shift-s ir 
*k>*r ju*fl& • pause « 

52 ArICMT UAL "0" 

£3 TF li.UflL "í 1 ' THEN LET ¿ m IN 
T tRN&*4J+l FOR n«l TO Hj LET 

cin.liKimi LET i ti en j i *n NE> T 
r> LET Ut l¿niL(|i¿tU{|L2) o4 
í, LET 4 440 -INT <RNOt«r*l LET 4 
440 >d4d0 4 (JidCie ANO <L i j 1 i 0 A 

. . -MD C 1 i . "* 
i j ,41 < LET 



(l^4M>0t LET jwj-t 
5 SO TO 340 



OO iUB 999 



as so sue looe co íub 400? 

3B LET vtZ>0 LCT j * INT <RNb«* 
^3 ti XF ll^lil TMEN LET ^»j*l 

39 SO SUB 9900 

40 60 SL'B «SOO 
5« LET iiov B 4 

31 IF XNKEV 1 ■ " STOP " TmCN BÉC 
P 3 . -ANt>*40*S RUN 

5¿ IF :f^f= i* N0T TmEN SO TO 
»00 

60 ÍF vtZ»«^ AND THEN 0 

O TO 320 

70 Din d E4 i 

&0 IF 44 40-5 AN© UHjNOj*, 



ANO 

I 



■ 0 



OP 



ü >e op c « j . =o op 

Mjp4l -0» THEN 00 TO 



10 

e ¡ 

90 FOR nil TO 4 

100 IF c ^ .n J pO TrtCN LET *Cv HiO 

v-l LET 4<rt»*l OO TO 100 

llO LET q^*í i j ,n> 

l^O LET K4-Í FOR TO d*dc 

135 LET qqntq.l IF K« E 0 ANO VI 

j.fii «i rnd i ij.Ai amo ^* fre**_j 

■ i i tlTJ í iaftl *34 » f j,*3l +01# ' j *4i T 
MEN LET hiiPI LET i ji *q^-69 

* i j«ll ~10+ ( j "31 -3^* I -53* < >>4 

107 LCT ^-4^-e0# <qq »0O WJD 

1» IF ^.h.» TMEN lCT d ■! 
LET feOvaliOV-i SO TO 100 
140 IF ZZ»1 THEN IF t <0 ^ r< INT 
ANO i INT r. iaq»aINT iFN bH 



cqo]|+ + 5i 0*> Pididoi ANO ^^<>íij 
il LET «óv-bow-1 



1J RJNO «t>f ij' THEN lCT 
1 M TO 10 



thE-H LET d rn i 
00 TO 1*0 
1*5 l^F UVI2.-TJ1EU 
II iqq j # . 1 t AidO q 1 
4 IM -1 LET lóvmív 

O 

150 NEXT 4 

100 NEXT n 

170 ir »óv>0 r«tt; let ^t* N0 p^ 

IMÍ HOVEt>'- CO SUB OO0O LET 
J GO TO 3J0 

17f JF VfJ-=í AN& THEN £ 

O TO 320 

1*0 IF tlj»-l THEN SO TO 2&0& 

101 LET z|* -q^C fi<h* iwlvcr 
PRINT BX.AT l.O.jf il) . FC'fl B«l 
TO LEN Zf-£ STEP 3 PRINT DI i | 

'n i . zf tn 4 \ i . zf m#^3 r BEEP .004. 
44*PND NEKT fi PRINT ■Í, ,, *"V PA 
USE 0 LET 2t = lNhE.« PftlfjT »1 U A 
T 1,0," I 
F 2 Ü f * "NOT ,j AlMO SZ»<"1 OP 2 1 > " 
4"I ANO I*íp" STOP " THEN CO TO 
101 

1A2 IF Zf*' 1 STOP Tmín PÉEP * 
E?hJ0i44 PUN 

103 IF Zf* 'NOT M TMCN GO TO 30O 

0 

104 LET í.yAL Zf BEEP .00.40 
507 IF dlfkil THEN LET Z 0* "NO H 

ñGft» ^PftHPfiiS" ¡JO SUB B0OO EEEP 

-B - -04 QO TO 100 

£10 IF ld»dO»e OR 4440-71 AND C 

(j*r)C>f(jl AND INT lU^liJIIil 
0+,OI i ^#10* j A Nt' i í < hP , I* O0 ANf 
Cí^LiOÍOí AND dHi-0 AND t<i 
j,1í-C#j>Í! OR í ( j . ll *< f ^,31 OR 

c I j . i > ■ c < j r 4 i * or c i i # a > o an d 

cf t>f fjí ANO dj I2> «O ANC tííj 

.í"«£Wi*> DA (ljiílt((j f 4!} OR 
€ l¿ .01 *t 1 j .4 i ANO dUtxé ANO Cu 
.ii«>MiJ ANI> t ¡ j ,31 i 1 0 1 THEN LE 
T PUENTE 00 5U0 OOOC^ 



|O f Tp_i^ 



* LET i (C tj ( fl I «I i < f j P Jf 1 I • j 4 I 
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IFN 

t i C 4 



INT UCIjjfniji^j lOifiIflT 

b r k re r ^ , f i > i + ,3* » j »nd int 
j, fllO-jl ir L<t<j r ■ ■■ •» * THEN L 
Ét ¿ « c I J , í M ■ INT i i 4 I c ( j i r I * # ♦ 05 

C I i p r I p06 THEN LCT VI j 



1 *10i 

215 IF 

I -1 

216 LCT fb-l 

217 ©o sue 9000 
sao lct < « , < ■ c 

£25 IF v íj , f * -0 
N OQ TO Í7Í 

230 IF jml AND í 66 
CT C 4 j . r 1 -t < v * *í I i , f ' -69 



r l *d4do 

II ^ . f I - 1 



TrtF 



et c i i , r i 



THEN L 
LET »1 



¡Jí IF /tí ANg C 'j M iJ7 
j , í í -I 

250 IF ,»3 AND c < j . í i 34 
ET í < .Jiii [ ; Uí i j (i - 35 

í.rní 

2*0 IF ¿*4 AND iSl 

et c i .,n n ijuc^.h -52 
n * L 



THCN 
LCT i 

THCN 
LET ■ 

THEN 
LCT | 



r «6 AND 



* 14 

6* 



LET 



T 

v r 



LET * i j 
* .52* i j »2* . P 
i*0 3U6 90OO 

, 1* - f i,, p ANfc c 
Sj rl f ¿i and c 



¿70 IF C , , 
HfiN LET C i J 

260 IF | u l j , M * 0 AND "i l< í j . í 
» 1 < * AND C 1 1 # 1 í * > f M) TMEN ©d T 

0 7000 

290 LET UCij,f!í ilíC tj,0 1 tgt' 

1 í C l j . I a 1 ' «0 ' •i..L0»éiMcij.í'i < i 

300 IF C ÍJ*Q Bf f -II THEN LET i 1 < 
ij.niafl LCT TI* HCTCS FICHA 

LET 4dd -d4dfr » i¿4d* -6 0R d*d*i7'+ 

I4d*i^d0 ,6 AND d^dC 7i &0 SU 

B 6000 LET 4 fe a© «10 LCT £|-£UC 

NT A * DICI SO 5UB 6000 

1 -4 4 jl +1 PPINT AT 

ftPCP Ffl C I Jl A 4 C j* 

GO TO 50+4$50* lí 1 j 
4 ¡ 2 l * f í J > AN& C 4 > 

1 1 .ii ■ r « 1 ■ ■ 

320 LET ¿4dO-4dd +d *dí-4 1 idd'd' 

321 JF d*d& 7 OB d4dí- 6 THEN GO 
TO M7 

322 IF dld**$ 0I> n<#4j^«7 TH£U LE 
T vt; «vtl»i 

Jai DIM lt*3i IF vtíi^ RND i«v 
ANO Clj^rliflJP AN& CÍJ.f* 0 

THCN LCT ifrSTttl lUlJiflÍJ LET 

*fta>""." LET ftfilP* ANO ^fi 

L *f I lí ■ / LCT 4H j> i'C'" RND Ifi 
Ü «ATO» j u,£T l íí n r fn iVÍL *f 

LET rbif 00 SVñ 5Óñ£? JF UAL * 
t í TNCH LET U((j,fn.Hí i^.íM 

32* IF vtlO »«D iov 0 flMC <M 
, í p <f íji flNI> C < j . n ^0 TMEN LET C 
ij.fJ-0 LCT VLj,r)iijfli LET ta, 
. j . M *0 QC 5üB 4000 LET i |J"'Tfi 
EÍ SEISCÍ 00 6O ¿*í 

327 IF lOV i0 TmEK M TO 330 

324 LET rbiO 

3?9 GO SU0 90UC 



330 LCT *dd -0 ÍF v*í 3 RHO i- j * 
de-:6 OP dtad0-7ü TMEN LET ¡tí f JE 

*t DE MJEJO" 50 SUB 6*00 M TO 
40 

340 LET v*I«0 LET IF ¿i 
Hj THEH LCT ^=1 

341 IF II é| -4 THCM GO TQ 340 
34¿ &0 SU* »00 

345 (JO TO 40 
409 REM 



1O00 PRPéR^T FOR f»«0 TO 7 

1010 PLOT P+0 .0 CRiflU 0.176 
PLOT fi.ftfB DRRO 17* P 0 
1030 PLOT CfiflU 0.175 

ifc40 PLOT O 175 -n»» DRRu 175. O 
105O MfixT r. 

1060 PLOT 0.0 DRRU 175-175 PLO 

T 0 175 CBftW 17», -173 

1070 FOR ft -0 TO 5 PFINT RT fl , 0 r 

P*^FEP 1." fi * i* O 

CR 4.-" ,AT n.lf PAPÉ* « 

. RT n+l&plB. PRPER 2." 
NEXT A 

líe© PRPER 0 FOR TO C 

ic-90 RRir<T RT n.e " rt 6 P n," ■* 

, RT fi.15-" " . rtT 1S ti. AT * V* 

15 - RT 1**15,6," RT 15 ^, • : * 
" . RT fv*l* i? ' ■ 
1100 NCKT r 

1110 FCR r,t0 £1 PRIIIT RT n i 

HCXT f. RRPEP 7 
fcl£Ü FOfi ft*0 TO PPINT AT ri.10 
. PAPER 1 ' '. PRPEP 4 «T Id . r, 
■' " . RT ll.ñ, , PRPCR Jé « RT ¿I 
,10, J , PRPER 6,RT 10.5I -r. 
RT U íl-n," NC-T r» 

1130 ttCSTOIÜC 1130 FOP ri-0 TO 15 
RERD lií PQfE JiP t rr t .»* *4E 
-t n CRTR 12* , 1M , 2£4 .24C i** , 2 

52 . 254 J9f . 1 . 3 . 7 > 15 . 31 63 ¡ , 127 25 

1 140 PftltfT *>T 0,0, PRPEP : :>i* 
4, k AT ¿12. PAPER 1 :\T - J 
h v 1= ? PRPEP 4 :■,< J - 

12 12 PACE» € Iííí" 1 k 



1150 PRINT AT ¿ ^ : J Rl 

i .e rr^ 4 j rt * 12. t^F i 

' , RT f ,L3 int I k 



1160 InhjER£E 1 
1170 PRIliT RT 12,0, *, ■k .AT 

13.9* JHF- 2 k AT & 13. IIW 6 

M?0 IN VERSE 0 

1150 PPINT AT 10.10. iNf 4 PAPE 

I :."k" r líjf 6, "J" . at 11,10 irjt 

2, PRPEP 4- J ■ PñPEP 6 k 
1Í0O PñPEP 0 FCP ■ 10 TO Ti PO 
IÍIT RT C,ñ " " RT .0, " " AT 21 

. ' " - AT ,21 " NOCT fi 

1210 FOR n-1 TO 3 PRIMT RT 4 .n* 
«, " 1 - AT ÜpV.-ft + ili* ",AT h*0,4. 
. RT n + 11.4, " *' . RT 17,fl*ft B ,fc "'.fiT 
17.ft*ll f - " , AT ft**,|7." " , AT f**l 
1 17." { " NCxT h PAPCR 5 
1220 FOP n«0 TO 12 PRINT AT fV . 2 
3 ÉfiISHT nc0»- NC'T 
n PRPEP 0 PRINT AT 0,23," 

FQR n«13 TO Al PÉIí-íT AT 



n , 23, 
5 



NCXT o PflPfic 



12 30 PPIf4T AT 0 ¿4 BRtCHT l IN 
K 2, J^GRC^R'-.AT 7.24. ItlF 3, BR 
1GWT 1, -WETIOAS". BPigNT 0 , AT 12 

23. Pñ,PÉfi 7. tur 3 'I* PARCHIS" 
1*35 BR 10 NT 1 
1248 FOR f>-2 TO 3 

PRINT AT ñ,2*. PAPEPi 1/ 
, PRPER 6. " 
1560 NCKT fi 
1270 FOR ft*4 TO 5 

1260 PRINT RT n,2t, PRPER 4¡" 

. PRPCP 2. ' 

1200 NE*T n 

i 3013 INK * PRPER 7 

1310 FOR nal TO 4 

. ; LC - - I- ~ mT = * ' F«F£C 

FM c rni ¡ * (ni RNfr 4 tn p : ^4 
1330 NEKT O 
1340 0PXC5NT 3 
13S0 RETUPN 
13 ^9 fl f 



1410 LET q m # 16 P *r* * .08 
16 1 *q Lft *16 » * , OI 
1420 LET q I 16 » *fi * - 13 
•n» ■ 1 1 16-iM - .01 
14 30 LCT q (43+fl p *ft #14 . 00 
IS4RI # . 01 



43+rt y «R 

Id 40 LCT q <59-n J *i 

5$-fu «3 i50-r>J -.01 
1450 LCT 4 <33-n > v 



33-n> »3 1 33-oi #1 

LCT 3 
h 35*n i «35*14 > -1 



<59-rti >r, * 14 . 13 
1 

■0tñ y 100 
O^+O p «13 + fí 4 100 



LET v 'fi * 
LCT »4 16 
LCT mí 
LCT mí 
LET • < 
LET « 



1460 

1 35*n "> iq« 

1470 LCT q Ifl * ti «6* I21-f> * 100 LE 
T u 1 rt + 1 1 « a 1 r> v 1 * * 1 

14 60 LET q I60tnp «13* <rv«14P . 100 

LCT v £60*fpi «q i60#ft • - 1 

1490 lET q i69*ft » *10* «20-ri p 100 

LCT v r?6"m ■« < 76-n-i *1 

1500 LCT 14 77*n p ■! . 1 *ñ LET « 1 -7 

»n> «q t77tn J t .01 

1910 LCT fl, (09*rt P i=10 .0 l+i% 100 LE 
T W J E5*n 1 - fl i 35 *r. » * 1 

1520 LET q * 100-f>] -13* LET vi 

100 -n i aq. i 100 » * . 01 
1530 NE*T n 

154 O L.ITT q.ii?**,i LET *il73*.ll 

1550 LET qí31l»10 LCT y 

1M0 LET q (511 -21.1 LET H451f<£ 

l.ll 

1570 LCT q I66P -10.21 LET t# 1 66 1 ' 
Í¿¿0 l RETü 

2001 1^ WM-irlMTlWI^ ttáÍ*K 

¿00a IF JídOtí OP didOi7. RND- c 
4j.lJ<*f4,i> RND UC Ej.lMtj/lC^ 



ANO < C l J . 1» 4 -0 ANO 4 U> *9 ANO 4 

c 1 ^ . 1 p ■ ■; ' «r , 2' Ofl c <j , 1 p -c > . 3? O 

A <lj,H*Cij ( 4ln Tt-tEN LET 4 mi 
GO TO 207 

2003 IF £L ,,.21*0 THEN GO TO 2005 
20í?4 IF ic*ajú=t OP d4dD*7P ANO C 

4. i, Al Oí I jP AND ÍICIj. 10 *J 

RND EC4j,2k.0 RND d C 2 f -0 RMD 4 

THEN LET í -2 00 TÓ 207 
200B IF Cíj.31-0 TNEN GO TO 200? 
,3001;. IF id*dci*e OP d*dD-7' AND C 

fj.aUíf Igl RNO l4C4 Jr 3P t ->10*^ 
AND KIJ.3I í>» AND 4(3**0 AND I 

C 4 j 3J -C i j ,41 M TMEN LET #-3 00 
TÓ 207 

2007 FOP í-1 TO 4 IF cti.M-0 0 
A t^.Mtf g! TMEN OO TO 2012 
2006 LCT qq-C 1 ,* . ' ' »d«4C- IF w 
fl-1 RND bii,rn0 «ND Rfl 66ti, 
i *17# f j-2* #34# i j -31 #51 * 4 >-4» TrtE 
N LET qqn 1 ¿ 1 -69 • i _■ =1 1 -ifl# < j » 
2k -¡ 



ji P IF qq-0 CVP qq 



-efl*m»ftí Ano qq. 

100 THEN <#0 



000 LCT I. . ; , 

(J II IF 

T5 20i¿ 

£01 é> if j • r p «0 ano i'qq'-lNT 1 («j 

qi RND í cqoi AND t 1 qqj 1 i >¿ ÚP 

q^-fljP THCN QQ TO 207 
^01^ Wf<T f 

2015 FOR í mi TO 4 IF 4 1 * p -1 TMC 
N GO TO ^02^ 

2016 LET qtJt-0 FOR n*l TO 12 L 
CT qv< -4wt * *í t j , í > «9 AND I Cíj 

,fPi>Íiil OA ji*l» AND 4tfj. *■■•'.« 
C2« DA j«2l AND ictj.^i n 1 f 1 3 1 OP 
j-3> AND ( C 1 j * f 1 C >l *4¡ OA j«4M 
NEXT fi 

2020 for n*cu*n-ii TO Clj).íi-1 
LCT ñtl* t Ift v0i IF d 4 í p -0 
ANO llnj^e AND IíHWjj AND fl»e 
«0 AND CCj#Tt «l41 THEN GO TO 20 

2025 NEXT ñ NElíT I 
5£J3¿J FOR 1*1 T0 4 

2035 FOR ft-ííji.fP+l TO «Ij.íiíIB 

IF íli07 THEN GO TO 2050 
£340 IF d i M *0 AND ten» O0 ANO 4 
i4M c*j*¿ 10 AND Uní <>j RND ft-CI 
-dldO THEN GO TO Í07 



2050 NEKT f 
¿O* 0 FOA f ■ 1 T 



FOP n-1 TO lí 




2065 NEXT n NCxT í 
2070 FOR f -1 TO 4 IF 41Í11I Trtt 
N &0 TO 2130 

2100 FOP fJ*C i jJi TO CIjjMtdtdO 
- 1 

2110 IF Mftt í )INT II IR 1**5) AND 
Ufiiííj THEN GO TO 2130 
¿120 NEXT Tx OO TO 207 
2130 ME-T f 

2140 LCT 44 *C I J . II t Ed I 1* -01 LCT 
líil FOR f-1 TO 4 IF t 1 j, M • A 

4 AND d 1 n -0 THEN LET i*.<T J + n 
LET |í«í 

2150 NE*T f 

LET fní ÜO TO 20 7 

3O0O CLS 

3010 PRINT RT 10 .3, PREPARE CR« 
ETE" 

3020 DIM d 1 121 p FOR n>l TO 100 

LCT dinf-lIRP NEJO" r. LET 44*1 
01 FOP n-1 TO 4 FOA B-1 TO 4 
LET ¿ l 4i í -C <n , i P LET 44-14*1 N 
EXT b NCXT n FOR f**l TO 4 LET 
41441 -14IM LET 44«44*1 NE - T n 

LCT rf I 1211 BJ 
3030 6AMC PARCHIS DATA 14 PATA d 



3035 PAIfiT R0. Oui«<tf vtf 1 fiClf 

PAUSC 6 IF IWE,|«"|" THCN 
L - J E R I F / DATA dn 

- TfJ 

: ■ ■ . - ¿ 



i M 



GO Si 
PCM _ 

LET j ■ INT *R"n5#4p *1 CL& 
PPINT AT 10 , 1 1 ■ "PUL SE PLA^',AT 
20 # f P " CUAtOutCP CAR CP, 3C SOLUC 
I 3pjm CON PUN O &O TO 3200" 

3210 DIM drl20P LORO PARCHIS D 
RT A DATA d 4 J 

3220 FOR n-1 TO 100 LET 1 1 M -di 
fi> NCXT n 

3230 LET 44-101 FOR mi TO 4 P 
OR 1*1 TO 4 

3240 LCT C ift , ft P -4M 4* 1 LET 4 4-44 

+ 1 

3250 NEXT k NEXT tí 

3260 FOR h-1 TO 4 LCT t 'ni iddl 
p LCT 44*44*1 NCXT r, 
32 70 LCT ,»d t 121 P 

3275 lET <i*do«JHT iRPdC>*6P*l LET 
J#dP id4do* 4d4do -6 RND c 1 j .1> 
RND £ tj.3) ufl RND <íj.3^>0 ANt' 
C Ij ,4* 4 :«0) 
3266 GO 5ÜB 9995 GO TO 40 
4ÍJ00 PCSTOPC 4040 FOR t% » 1 TO n j 

FOR 1 mi TO B 
4010 PERO t,B PRINT AT IjB; PAP 
EP. * IF t»h H iQ ANO 4 1h»l> 

4 THCN PRINT AT I.B. 0R I5HT I, P 
RPEP 9, INp. 9, 1 
4026 NCXT 1 NEXT h 
4030 AETijRn 

4040 DATA 1,17,1,. 20, 4,1?. 4,20 
4 050 DflTR 1 . 1 . { , 4 . 4 . 1 ,4 . 4 
4060 f>ATA 17,1. 17 P 4 # 20 ,1,26.4 
4 070 DATA 17, 17, 17 .20 20. 17,20 ¿ 
0 

5010 LET lad ^ PC IhT AT 4 

,9. FLASH I.' GANA EL JUGADOR" * AT 
É le I i ^PCA FN CUlíJ 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



L.ET qv«M*0 POR n-i TO r»j 
LET qver t K^tPt f t »i frn NE-T n i 
F flW(f tm jf4 THEIJ PfiTNT AT ie,i# 
, ' FIN DE PAPTIC'A STOP 
?C50 LtT it. DESCArS 5EGUXP JUGA 
ÍSÉOT" FOPr nnl TO LEN If PAJNT 
AT l£,n-l,ztmi BECP . 0P3 r ?B*iz 
Uní < t" i n£ ■ T n PAUSE 3 LET 
3 i ■ I E '■ f 

1^ TI • > AND M ' 1 * THEN 
PRJhT AT ift.iS. HO" STOP 
»4 ft GO 5UG GO TO 34 F 

iTOP 

GB&0 be?: mrrmii 

«10 FÜft mi Tfl LEN *■ IF ii 

- THEN LtT if'M TO r» - 1 1 
i 'l ;|int] TO l 
NE*T n 

ftO^e FQA nal TQ LEN II PRIUT AT 

9. ¿6 -LEU s • «'•n . PflPCR 3. ftlifti 
BEEP . »05 Ht*T n 

POP TO LEW *i PRINT AT 

io^g-len n.-a+rw papca «► it i* > 

&EEP .0^5.40 ME 4.T f. 
6040 BEEP - i . - 1 A 

FEEP ,05,40 PAUSE 30 PRINT flT 
9.2:1, PRPgft V¿ " ".AT 1P 

¿3 " " PCTUfiN 

0940 »EM n 

LET «^■*Mt(|M« - ¿4 AN& 44 

44 < >7l + d *dO * i d*40 OP déJOaTi 
LET 0h-L4C4j.fM FQR n«l TO 1¿ 

JF (i, in9»r.í THCK 00 TQ ££o 
73 10 HÉ*T n 

7020 FOP TO 4 IF í íúh.fti*í I 

j # n TMCW LET CCO*t>n»*0 LtT vt» 
h ,M itOMli LET fc(O*.ni*0 
7030 HE-T r. LET ll(i/JMfj LC 
T zli HATA5 CO SUB 6000 GO 5 
UB 4000 LtT fl>*0 GO 9«*0O 
LET dtdO -20 LET 7f '"CUENTA VEIN 
TC ' GO S UB 63 03 CO TO 5# 

0000 FOA 77TT& 4 IF í i j F t*f 1 
HEN CftlHT AT 11.37, PAPER FU í r j 
i ; FLASH 1. f fo TO 
¿009 NCXT í 

3C1Í5 LET CIJ»fl*MJI GO *- k * 
¿5 LET uo * l l J. uM 

Mil LET zfi SACA* FICHA' «O *U 
B 6000 

PPINT flT M *7 PfiPFB ^ 
0010 EEEP .000,6 

00» TF yo 1 0 AhC yo ■ I NT yo Tnfw 

LET Mi < jM *,m 'Vi Id w TO 3í 

0030 IF yo c >0 flHO «0 i I INT yo THE 
N LCT »0 f 1 ■ 19* í - JNT yíM#<y*-lN 



T yo í > j ^i0i #INT yo*ivc«-rMT yo*// 

T ^ 



0035 ir 



i ¿i i ■ IfiT yo - 

Ót0 friCN LET l 



10 4 J 
t ' j * * ■ > 



0040 FOfi ful TO 4 
B050 IF í^ftfí ,HI H i 



let' v'ie/i 



THEM_LET 
CO TO 00*0 



T morí n>iC 

IfiSi LET II. HAYA* AL SACftlí 
5UB 600^ GO SUB 40^0 



OO TO 320 

LCT I** "CUENTA. 



í;o 



0069 IF II* i TMCN 

ea 1 ?* ir zz*2 thcn 

i UEINTE GO SVB 6000 LCT Idjt 
add+4d#40--e flND dtdo t :?i #dadO 4 i 
4440 ■« OP d4d0«7] LCT d*d0»20 
GO J° p |^ 

MOO LET £ ' ■' ;r c | ¿ # n >S9 AN 

& í 'J,n i6Í OP C i j . í J THEN LCT 

:|? I 1 

3^04 ri* ciiji a¿ akd cu.rjf60 

THEN LET lí»"_ M 

4000 IF Cl J, íF^SS ANO C^.flí43 
THEN LET íft | ■■ 

9ooy if c ( j, ms ñN^ c í j . t « t 

mEn LET il= ' 

yClO IF c<j i ' x0 THEN PETUPN 
9011 Mn <*i3» LtfT c*«&TP/« | tf ;l 
3,1$ J LtT U ( l j ( n I iVftL cm IHl- 
0 LET p*p.« #M TO Í2 LE 

T PíP^Pif *'£U Jl H'r,M NE X T r. 

LET t if i7i <fr*p «0P *04 ipftp < >0» L 
ET p mp * i 0*P4p 1 * í í f > . O ■ 66> 
PPINT AT ^h.j.ím/N m<íl/.¿l 
i i . PAPE A P4p rlt, AT ii(< Jt f)l f FN 

IIHICI j JM», PAPEP P4P,Zt 
901? INf 9 ÍF l K< J.O i a0 ThEfi 
AETuRn 

90 16 LET tjyiINT Ucíj.f*' F0« n 
= 1 TO 4 IF ¿ i YV .ftl -< ■ > . í » THCH 
LET lyin ú-Q T* *02Ó 
3017 NE XT 

^0^0 ec i-,mt i PflPEP FN ciyy* p 

ti NT AT ! , ,i I i ,FH *iqiCij.fll 

J-5TA1 lu b U' ÍTPt il*4<i 

yy - U ac i j , IV t **NC^ tu. 1 OP j --y 
yl l +2* < C iVW -21 b< i j , lu » ANC- (tu 
i OH ^ ryy m #í# K *yy .5* *C r j , t Vi 
AND ttüoá OP j ^ »yy I* 44 * i c tyy ( 4 i 

AND fbitu 

90» BP t^HT 0 PAPES 7 

9030 IF 1 i c ■ j t < P « INT lUU.Iii 

T H E ! I QETURN 

30¿S LET ¿iaSCPÉENt í I«T 1HN.Í 
i ( pFH 4 «4 t< 1 j * f 1 M t 
9C46 FOP TO 4 

9050 IF C i INT i FN b i 1 ' c ■ i él * I I 
*3 1 .m«íií,n A*ID i STBf ft , h 1 O» 
■jy INT iFIJ MlUO.f H i f TH 

EN PUINT AT « IC 4 j j f> i .FN 
t £| l l ¿ 6P J GHT L PAPER FN Cil i' 
iFfj biiinjjh U.SH.ñ RETURfl 
Wtí 'nE»T 0ttt í 5TOP 

9499 REH IrFFI 

9500 LET dldO « INT <RN|j+<M+1 LET 
dado =d«do *m H 1 

- r 0 1 r. .- L TO T ^ h í. NT mT ♦ | 

.24, BBIGHT 1, PAPER 4. H 

WtlCT (I IF tu'il THEN PftlNT ■ 
1 AT 1,15, INK ¿* FLASH t f **VO" 
BEEP .^,0 PPINT 11, AT 1,19." 
950d tF lliji 1 THEN PPINT Ifl.AT 
1,14, 1U¥ S r FLASH Í¿-TI»C" »E 
EJ= .5.46 *>AU!.E O PAINT B 1 . mT 1 

FOP t\*l TO i 



IF d*d&i7 AND C... ,rn*Ü THEN 
LET 4 4diMt& 
9530 Ntyt n 
9535 PAPEP 0 

9S40 IF d*d-Jxl Ofi d4dOB^ OP dldO 
-5 THEN PPINT AT 17 .S?," 

9549 IF didí'-l THtN PB INT AT 15. 



AT 19 

IF 4ld0>3 THEN PPINT AT 



.AT 19 .¿9 X 
IF didO^i THEN 



tu 

95 SO 

25 , « 

Hm 

i5i " 

'^^70 PAPE A 
9^99 REH ~ 
BEEP V< 
" . 1 " . j *UAL " 3" 
9910 feRI^HT UAL 1 
9920 PPIíJT AT »/AL 
PAPER |¡ FLÁ5H ijití* 
FLA^H i jb 1 i . * H 
t2» . PAPER 1¿ " 



15, 




6 

ASH 



1 JBl| 

PAPER 



PRINT AT 17, 



BEEP VAL 

INH. URi. 

■ VAL "26 . 

■■. PAPEP 
RT 3 26 F L 
PflPtR 6 



4 P 

■ AT 



. flT 



4.25. FLA5 
PAPEP ¿ 
5,2». FLASH 
FLASH ij*4i 



FLA^H 
H r j «3) ¡ 

Flash ijiii 

< jcOí | ¿SftPEFr á i 

PAPER 2 " 
9930 ORIOHT UAL "0" 1NK UAL "9' 
9 935 PAINT RT VAL "S'.UAL "24", 
PAPEP FN ííj*, FLRÍH *GN j 

t0 BgTÜ ftN 
90 FTaTM^n 

9990 FOP- 6 - T0 U5R t *W 
L "7 POF.E . UAL "0 M NCXT ft P 
OKR US» "4" i VAL "295 " É>Q*E USP 
b"*VAL "7^pU«L 255^ FOP hBUSP 
TO U5A "c 1 4VAL "7" POKE n t 
UAL 120" POKE ft4UAL "O" ,VRL "1 
" NEXT n RETüPN 

9995 LET r b *0 00 5U« 100Í FOP 
ft.l TO 7 PRINT AT II 4 13,24. PRPE 
P * EiAT^HT 1 *" . NCXT ft 

GO SU9 4000 LET #»i FOP ,*1 T 
Q nj FOR i mi TO 4. CO SUB 9000 
NCXT f NCKT a LCT jM 00 SUB 
9900 GO SUB 0535 PÍTVPN 
3997 CL5 WlWf "HAS E{ 
s MODAL I&AP 1 CN tí 

I^flD NO SACAf F I - CHA HAJ 
SAGUES CINCO. LOS PUENTES SO 

N 50L0 DE OOS FT- CHA 5 DEL H 1 1 KC- 
JÜCADPP > NQ P ÜE-&EN 5-EP PEPASO 
PD5 POP ]|4TDÍAEEC^ FICHA 

flL HflTAP CUANC' 
C üENTA UE INTE ■ 



^A:.T« 9UC 



MflS ESCOCIDO L 
Efl ESTA HODRL 
UNA FICHA FUER 



O SE SACA. NO SE 
RETU&N 

?990 CLS PPINT 
A HO&ALI&AD 2 

IC^AO . EMPIEZAS CON 
A, Y SI SACAS CINCOSACAS OTAm + 

™ — CUALQUIER CA&Í 

LLA CON C^OS FICHASC* UN PUENTE i* 
V NO PVtDt SEP PASADA POP 
w FICHA # AL KATAR CvAMt 1 
..'^ CUCNTASUE INTE TAH0IEN 
RETVPN 

008* R?'N C P ^ RCMl5 C0C>C MMItfcW 



KTHATH 

Sebastián MEDINA VMAR 



MOT*S -3POFICP5 



q e c ;■ ¿ f & 



Spedrum 48 K 




Escondidos en las profundidades, entre las laberínticas 
cámaras de la pirámide de K T f4iatfi r tenemos noticias de 
que se encuentran los dos cofres de joyas que, según se 
dice, pertenecieran a este legendario faraón. 



Josotros, movidos por el afán de 
aventura, vamos ¿i intentar llegar hasia 
cllns, supuraiulc» UnU^ los peligros l|Ul\ 
sejiún p irecL-, ciernen en inmo.iesíe 
lugar, protegido por enormes t¿i ni mu- 
ías a las que tendremos que eludir o 
matar. 

Um vez en su interior, para pasar de 
una cámara u oí ra, henms de recoger 
las Naves que oh tendremos en cada 
una de lasca manís y poder pasar a la si- 
guiente hasta dar con nuestro objetivo. 



í K asegu ra mos q u c no es lai \ I. 



LS 



ICi EORCEP ^ 

11 LCT h**$ 

12 ÍO |ÜQ 10^0 



PAPER 7 

LCT 14 ■& 
0 

4?0í> 

. FT _■ = : " 



— et 



C 

«3 



¿S Pp"tNT*PAP£ft 4 IfJ* 1 AT 

íi b: 5 ai »*.at ai a^ ¿i 



21 ift A* Ii 1 it AT 13.1, II 1 

1.21 i i AT i 3 í 1 * í RT « 

T « ¿1 >! AT 16 H il AT i9 # li^i 

* frO FC»» * O TO ftl 

7^ PPÍt^T P^r-CC i. lUf l AiT « ,0 
Al l]' . AT l r lÜ,l|tli AT fe 21 A» ^ 
1 ■ e-T ft ,11 ti 1 

3ñ WC>-T fe 

^ PRIíiT AT p iH43ffll • ft T 0 

á 

¿HT 1 h r AT 

?CI0*fT 1. K*i AT 
11Ü FOfí ft*l TO 3 L£T *TMp. 
" t i «4 h <E « t r, ^CT ;»20 ^E 

11* PRÍHT PAPER 4 IW X AT 7 I 
O. bf.AT 7-41, bt-AT ¿7 ld.frf.AT 1 
7 Jlb* ^T 12,10,bf.AT 12-53 Vi 

»« PRINT AT 10 IZ BG I&HT I "fí^ 

117 LE* wi» r Vl! . 

FOP vbL TO ^ 
123 LET t»v»*Aik LCT x ltfí vbi* 

125 tET *»< lE" '*# 

ISO PRXNT PAPER 7» IMK fl^AT «.P 
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' í'i lC 6ívj Ébiv^lNT tPN0*2> 
10 1 kCT 4 vi t|(v»-l 

191 IF flTTR LitvLbiVllOS OR A 
TTP 14 ( v > .Mvm «tt? TrtCK lIP" i Iv i 

■ -i ivl -1 

200 IF PTTP II ivr ,tivM i33 OC' A 
TTft i|ivt ,feCvM«00 TNCN LET btv) 

■ -bivi -1 

255 PR2NT «T HVÍ .KtVK 4 V PAP 
CP 7, INK 1,PT |fví t blv i 

300 LET d-d* iXMKEVa. >" ANO *TT 
R Íí,d + H í>33> -UNKeV»P"C" PND P 
TTP U ,d-l> <M03] 

320 LCT c-< • ilNKCV*-- i PND flTT 
R < C *1 >d H >30l - t IhKtV t» «l" ANC R 
TTR U -1 .41 < >33* 

350 IF A TTR t<.4i-S0 Tm£N FC« A 

*mI to s «cp .Ss.p ne*t n le 

T uET h. mh *50* - RAIN 

t pt t , 14 aprc*MT j L h qo i«je » 

3*0 IF flTTR <<.d'-57 THEM EEEP 
1.-20 LET PPINT PT l^V " 

*00 IF y.l TtiEN &C SuB 540© 
450 PRIKT PflPCP ? 2*tft AT « ' 
. PT < * * 

4Ctf riEJCT v 

480 LET c - 1 PPIHT AT 1,57 B 
RIOMT i¿Xj PPIOHT BE E^ *0 

4 30 IF dí «O TMEN GC- * J0 5*90 
&0 TO 132 
|#ff FOR 1-144 TO 150 F0« T 
0 7 AEAO d P©« USP CH**< i+o.d 

HE'T n ME-.T t 
1100 DPTP 0.102,24, 1¿* L5J.00 >í? 
la?, 1 .-5 . 5 .0 .30 , 2£4 . 100 ¿24 , 3É 3 

0 257.36 ?l,2?3 3> . 30. 00.0 

1 12*. 1M. 255 00.00.159,»? U*. 
150 2* 5 129 

1 15¿ M+¡ ¡M p 055 , 103 . 105 . 103 19 
5 195 . 135 

1500 PRIHT PjT 17.10 PT 17,21 

" LET 0*10 LET £ »W FOP n- 

1 TÚ 3 LET t «10 L-ET * in ¡ ■«? 

NE*T n PETuPtj 

1000 PAlNT fiT í; Tí, ■ flT ¡3 

PT 17 r 21. P*PEE 4 JN> I bf 

- arma? lct f***M ne»t 



3 LET 

n RCTUBÍJ 
1700 PP1KT PT 



h . 10 



hT ^,*l r 



AT 1S ¿* PfiPE* 4 lr-r l^fr* 
LET «.5 LET F F.^C T& ? 

L5T *<m*7 LET fríni «5 NEXT 

5 PRII/T PT li.Sr ' . hT 12. 10, 
r «T 7,10, PflPEP 4.INK l.bf 
O-10 Lt^ P-10 LET -i» fc S; 
ÍHI TO 3 k-ET i<r 4 t»13 LET t 



isa© PRiirr pt 11,4; 

■ ,«T 

Phl ■!« *IE>T n HETUPN 
19^0 PftpJT PT 20,5. BPTOMT 1. FU 
P5H l."fl LET LET 0*5 

LET t - J FOP n*l TO 3 LE T |m ■ 
5 LET r n » »3 MExT ft t&;-|T A""" 
10.10 PETuPN 

^ÍS00 LET 0.5 _ET p .¿9 * J* n 
TO 3 LET 4tn,k*5 ^ET b'ft^±ir , 
EXT fy P41HT r 7 1C Pri'' k 

2100 lET ¿ t i0 ^ET p*£* -OP g«l 

NE>^ « PRIMT PT 11,»," " RCT 

íSo« 3-ET tpf. f|- LET O-M k-ET P 

■ 5 FOR n»i TO 3 lET «intalft l 

ET lft\} má NEXT (> P&JNT pT 17,* 
1 RET.JRN 

2^00 PfilMT PT Sl.j. SPIGhfT 1, Q 

0ECP tf*.M LCT LET \m 

t*25 LET 44*44*1 IF iH¿ TnEN 
PRINT FLw-iH 1 0RIGHT l . AT 12^0 
"LO HAS COM5E0UIDO.PT 14.10. 'E 
N^ORAEtiE*+P* ■ FOP *--£0 TO 20 ft 
KP «el-n 0EEP f Ci -if MfP *0 
1,2:0 6ÍEP .SI 10 nE * T n 00 TQ 

M00 

2400 PPII4T PT M,5 ■ 1 .PT € • 

00 TO 110 
Í4í»0 PPltiT flT l¿,t BRJOWT 1 
P*M i *E HlflesPC'^ Lflfl 

í**0 PFTHT AT 10,0; PiASH l . "4C 
PCPBO ÉL TIE^PC iG TC Í50Í 
5500 IF TmEí; ^£T h *l> +> + ¿ 

IF h thcm lE t h' ?cirj 

T , 1. FL filH LrtT 14*;h 

PT s;ic ^-C4-ki4 

5500 Lf" 4É-S fOfi i-20 to 20 
BESP -03 NE-.T f. PPIf^T ?p 

IG^T 1 " pul$« P pfrrfr OUí? 



5000 IF XMKEY 0m**# * 
«100 SO TO 5OO0 



O» IWKEv»» fc p' 
16 



"000 PPItiT pt £ 4 lífvEfiiE 1 "EL 

TESORO t'E LP flPPKlCE 

-100 PPIN- jlrEOO CCtlJISTE €14 

: OGEB LO* DOS COFRES S OUE ! 

e npypm en el cfwrrfio &c l** Pliií 

ílIDE i _ LLE^RlOS FL'EPP POR 

RüEPTfl H PP3PC A ^ft 510^ 



Jtí Lh 

jp r .e>i 

AN LAS 
A CPMCiPR -■ 
LPS T^E LP 
O CON ELLP* 
T200 PRJ^,' 



Ka . . 3 

t?i?0 «PlNT TAS 00 



uLM ¿ t>E Lfi PUEC 
É5E MOMENTO JE ppppp 
TRflPWT'JLflí IE OE Ei 
EMPEZARA^ A tiú\>£Zzl 
5I<tUlE'iTC . C . "OAÍ 




IfíV ^PPEC - 
. 0RIOHT 1 -f 5EBPST IPf¿ MEC IN^ 
19B5 " 

-*i00 JNPUT EP 1 ELEGIR Hl"E 

L i/0 XX 

■*«iP0 3F =; wtT .300 LE" 

v v a0 



"4' ■" i frl . 



kC i 1 



T700 IP **r»2 Thcm Ltft .«200 LET 
;j£g IF <- w fl OR * 1 TKEN 00 TO 
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iS 



0 



tí- 



Nuestra dirección: 
Castellana, 268, 3 C 
28D46 MADRID 
Tel.: 733 25 00 



circulo deisoft) 




MICROAMICO 5 A V 



FRANKIE GOES TO 
HOLLYWOOD 

Extraordinario movimiento v gráficos, un 
&ür préndente viaje al centro de la cúpula 
del placer para descubrir los secretos de 
la ulhma pantalla Incluye of Otilo de este 
grupo ^Relax* grabado en direcio. 

P.V,P, 2-700 ptes. 



SF.ECTtUM 4%K 



DRAGONTORC 

Cerca de 200 pan taitas con miles de 
objetos diferentes y mas de 100 
personajes con animación en tres 
dimensiones, hacen que de éste juego la 
revista inglesa Crash Micro haya llegado a 
decir OfagonEorc es lo mejor que hemos 
visto en juegos de acción y aventura ■ 

P,VP. 1,900 ptas. 

¡¡UN INCREIBLE REGALO POR 
CADA PROGRAMA!! 

Este magnífico reloj digital de cinco 

funciones puede ser tuyo si pides tus 

programas al Círculo de Soft. 

Sí tu compra es de dos programas te 

obsequiaremos con un conmutador 

TV- Orden ador ... y ambos regalos si pides 

fres programas. 





kp* n m «i i 

| ■ é . ., r 



DEVS EX MACHINA 



DEUS EX MACHINA 

Una concepción de juego com pie lamenle 
revolucionaria. Maneja al prolago ni sia de 
una fantasía animada, sincronizada con 
una banda musical slereo, en una 
conjunción entre música, juego, película y 

P V P. 2.200jjtas. 



CUPON DE PEDIDO 

Recorta o copia este cupón, o pide tus programas por teléfofT 
Deseo recibir a vuelta de correo elflos) siguiente(s) programa(s) 




TITULO 



PAAP. 



ORDENADOR 




□ Con Ira reembolso 

□ Tarjeta VISA n D 



Nombre 

Apellidos 

Domicilio 

Localidad 

Provincia 

Teléfono 



□ Giro Postal □ Talón adjunto a ^Mieroamigo, S A 
fecha caducidad 



CP. 



Edad 



HOBBY PRESS S.A. Editamos para gente inquieta 



\ iNOTE 

QUEDES 

colgado; 




CONSULTORIO 



I 



La comunicación con 



Tengo un Spectrum Plus y 
una impresora Admate 
DP 100 en serie con un ínter- 
tace 1 de Sindatr, sin conse- 
guir hacer funcionar el co- 
mando COPY. Tampoco 
consigo colocar la tabula- 
ción, ya Que no obedece a 
tos comandos recomenda- 
dos en las instrucciones. 

□ £1 comando COPY se 
pensó para la ZX-Printer y 
similares (AJphacom 32 P 
Sefcosha GP50S. ele } que 
imprimen linea a linea, en 
las de tipo mat ricial, es ne- 
cesario un software adicio- 
nal que swete venir incluido 
con los i rile ría ees del tipo 
Centronics. 
Por otro lado, para man- 



dar los códigos de control, 
deberá hacerlo por un 
Stream (corriente) que esté 
asignado ai canal «b», ya 
que de lo contrario se alte- 
ran determinados códigos. 
Vea a este respecto, la pági- 
na 38 (capítulo 8) del ma- 
nual de su Interíace t. 



Pantallas de 

presentación 



A la hora de crear panta- 
nas de presentación, nos 
surge un inconveniente ai re- 
cuperarlas: ana vez salvadas 
en cinta y cargándolas de 
nuevo en ei ordenador, nos 
safe al final el mensaje «¿3 

Nos gustaría Que nos ex- 
plicaran eí modo de evitar 
este mensaje para que a 
continuación se cargara el 



programa para el que han si- 
do creadas, 

□ El método más sencillo 
es cargar antes de la panta- 
lla un mini-programa que 
habrá sido salvado con U- 
NE 1 O y quesera más o me- 
nos asi: 10 LOAD 
"SCRÉENS. LOAD mm 

C apacidad de memoria 

¿Cuántas palabras, más o 
menos, caben en un Spec- 
trum 48 K? 

¿A cuántos bits o bytes 
corresponde un K? 

Jutn C C AMARGO - CofdOtíJ 



□ La capacidad de un or- 
denador no se puede medir 
en palabras ya que depen- 
de de la longitud de las mis- 



mas y del software que 
utilice para introducirlas. 
Él Spectrum 48K tiene 
aproximadamente, 41 K. li- 
bres para ef usuario, lo que 
supondrían unas 42000 le- 
tras No obstante, hay que 
dejar sitio para el software. 
El procesador de textos 
más extendido para Spec- 
trum (el Newlext) admite 
320 lineas de 64 caracteres, 
lo que hace 20.480 letras, o 
si lo prefiere, unos 10 folios. 
El EditexL admite 484 lineas 
de 64 caracteres, unas 
30976 letras o 15 folios. 

Un K son 1024 bytes (2 
elevado a 10). 2K serian 
204 8 t y asi sucesivamente 
16Kson 16384 bytesy48K 
son 49152 bytes. En el 
Spectrum, un bytes son 
ocho bits (2 elevado a 3) por 
lo que 1K son 8192 bits (2 
elevado a 13. como era de 
esperar). 



fTticro - -i 



Or Drumen, 6 28012 MADRID 
Jorge Juan. 116 28028 MADRID 



AMSTRAD CPC 464 + 8 CINTAS 
SPECTRUM 48 K + CIN1AS 
SPECTRUM PLUS + CINTAS 
JOYSTICK QUICK SHOT II 
INTERFACE T KEMPSIÜN 



Y AHORA TAMBIEN EN: VALLADOUD: MICROLID 

C/ GREGORIO FDEZ, 6. 
TEL: (983) 35 26 27 



59.800 
23900 
29 800 
2.995 
2.325 



IBIZA: ÍBITEC 
C/ ARAGON, 76 
TEL.: (971) 30 32 38 



30 05 16 



AMSTRAD CPC-664 + PROGRAMAS 

IMPRESORA GP-50S 

TECLADO DKTRONfCS + 4 PROGR 

JOYSTICK QUICK SHOT I _ 

CINTA C-15 ESPECIAL COMPUT. 



99.800 
1 9.900 
8990 
1.995 
85 



IMPRESORAS CON UN 20% DTO. SOBRE P.V P 



HYPERSPÜRT 




1.975 GREMÜNS 




2.100 


TAPPER 




1.975 SHADOWFIRE 




1.975 




SPY HUNTER 


1 975 


RAÍD O MOSCÜW 1 .975 


AIRWOI F 


1.695 


SKOOL DAZE 


1 975 


ZAXXON 1-925 


KNIGHT LOflE 


1.875 


ABU SIMBÉL 


1,990 


GRAN NATIONAL 1,795 


BRUCE LEE 


1.925 


ROCK Y 


1795 


BRUCE LEE 1,925 


BLUE MAX 


1.925 



Todos los programas de ERBE SOFTWARE llevan la pegatina para el sorteo que se celebrará 
el 24 de julio 



Si deseas recibir lu pedido contra- reembolso sin ningún gasto de envió, llama al Tel.: (91) 239 39 26 
o (91} 274 53 80 o escriba a cualquiera de las dos tiendas de Madrid y recibirás tu pedido 
inmediatamente. 
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I n Xeriñom* y Joyticta 



LOAD Y SAVE 



Salvar datos 



Me gustaría saber si es 
posible utilizar a ta vez tos 
programas de «Textos en 64 
columnas* dei número 22 y 
et de «Cambia tu juego de 
caracteres- det número 30. 
Es decir, sise puede utilizar 
un juego de caracteres dis- 
tintos y en 84 columnas. 

R&b+fto MARTMtZ - imán 



D Los caracteres del arti- 
culo aparecido en el núme- 
ro 30. están definidos en 
una matriz de 8 x 8 pixels, 
pero al trabajar en 64 co- 
lumnas, es necesario definir 
los carnet eres en 4 x ñ, lo 
que no deja demasiadas 
posibilidades. Como verá, 
ambos programas son ab- 
solutamente incompatibles. 



¿Un joystick tipo Kemsp- 
ton se puede conectar al 
Spectrum Plus? 

¿Un joysticti tipo Sincfair 
se puede conectar directa- 
mente ai Spectrum, o hace 
falta un interíace para joys- 
tick? 

Jtunm M BARREÑO - M*arnt 

□ Lo que es tipo Kempston 
o tipo Sinclair no es et joys- 
tick, sino el ínterface. Am- 
bos interfaces se pueden 
conectar al Specttwm (para 
eso están) 

Los joystick disponibles 
para ordenadores cumplen 
todos el mismo protocolo 
eléctrico, conocido como 
*Hpo ATARh y todos se 
pueden conectar a cual- 
quier interface 



Tras pulsar LOAD mm yde- 
pués ENTER, mi ordenador 
nú presenta el mensaje 
mencionado en et manual de 
introducción: «Start tape, 
then press anykey* para que 
ponga en marcha la cinta y 
después pulse una tecla, 
¿Hay algún fatlo en mi orde- 
nador? 

□ Nos alegra comunicarle 
que su ordenador funciona 
correctamente, el mensaje 
Star! tape, fhen press any 
key* sólo debe presentarse 
tras el comando SAVE, no 
tras LOAD, VERIFY o MER- 
GE, ya que en estos casos et 
ordenador queda en espera 
hasta que recibe señal del 
cassette. 



He hecho un programa 
Que tunciona a base de in* 
traducir datos con INPUT. 
¿Qué debo hacer para que 
estos datos se acumulen en 
el listado y poder guardar et 
programa sin perderlo? 

añal Martí ■ a#/e*toi« 

□ Hacer que un programa 
en Basic se modifique a si 
mismo añadiéndose datos 
requiere el uso de POKES y 
rutinas complejas de trans- 
ferencia de bloques en C/M 
La solución más fácil es 
guardar los datos en una 
matriz y salvarla con SAVE 
«nombre» DATA (matriz). 
Con esto además, evita te- 
ner que cargar el programa 
cada vez que cargue los da- 
tos. 



LLEGA EL 




El sistema compacto que reúne en una sola unidad los siguientes elementos: 



U tildad de disco ultratncxkMn¿i do 3.b" con 180 K 
Inter face paralelo Cbniromcs. 
Inter face de joystick upo Kempston 



* Salida para monitor monocromo 

* Ri?|jHítujión dul bus Ikimtu del Sj hxíhhu 

* Alimentación interna de todo vi sis tuina. 



FACILMENTE AMP LIABLE A 360 Kybtes. 



PROGRAMAS DISPONIBLES O DE PROXIMA APARICION 
Contabilidad PNC (500 cuentastáOOO asientos) • Facturación 



Tratamiento de textos 
Cambio de Moneda 
Control de stocks 



Nóminas 
Base de Datos 



■■ ■ 



PODEMOS PASARLE SU PROGRAMA FAVORITO A DISCO 



DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA 



Distribuido en España por: 




SISTEMAS LOGICOS GIRON A. S.A. - Avda. San Narciso. 24 17005 GIRON A - Tel. (972) 23 71 00 

MICROHÜBby 
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• CAMBIARIA, radio -cassette 
coche estéreo m4s equalizadof * 
amplificador, 15-1- 15 W reates- 8 
octavas, salidas auriculares, 
Leds s>codéíicfo&< mas antena, 
ahmeniador adecuado, auricu- 
lares estéreos. 2 caías de vías 
ctu. Tiene muy buen sonido, con 
mueble ejctraibíe. va tarado en 
25 000 pías Por una de las sr 
guíenles cosas; Inter lace 1 más 
mrcrodnve, impresora Seikosba 
CP-50 (para Speclrum}, ZX-Pmv 
ter. Enviar corta a Pedro Gonzá- 
lez. An ionio Machado. D3-5^- 
8A Barcelona 08031 

• CAMBO pialo girádmeos 
*Ptoner««, micrólono *Aka?p 
ACM ^SO. y visor de diapositivas 
£nna 500 220 V, por ZX Spec- 
trum dSKqueestéen buen esla- 
do, o bien lo vendo lodo por 
29 000 pías Ademas regalo cín- 
ta efesmagneli/adofa B¡b y un lo- 
te de 12 Singles de Pólice. MtKe 
Oldlield, Mecano, etc. Interesa- 
dos lamaral Tel.: (956ÍB95572 y 
preguntar por Juan Manuel 

• VENDO Spectrum^ com- 
prado a linafes de enero. Precio 
de ordenador con muchos iue- 
gos interesantes por 25000 
pras., con casselle 28.ÜO0 ptas. 
Preleriblemenie sólo para Bar 
ce lona Tel ; (93)3581097 

• VENDO ZX Spectryrm^ei, 
completamente nuevo con am- 
pliación a 16 K Interesados es- 
cribir a Alberto Onquiain. C3Qn- 
dar-Vide. 3. 6 l¿da, San Sebas- 
tián, 

• VENDO ordenador ZX Spec- 



trum Plus, por el mínimo precio 
de 30 000 pías en el precio va 
incluido el manual en castellano 
y con más de 50 programas inte- 
resantes. También vendo ZX 
Speclrum 48 K de memoria en 
perfecto estado y con garantía, 
en la oferta se incluye otro tole de 
50 programas y con revistas de 
Microhobby. Llamar al Tel. (94) 
4631643 (noches!, preguntar 
por Juan. 

• NECESITO comprar un irán 
sistor det ZX Speclrum de 1 6, 48 
o Plus, les remito a la página 13 
de la revela del n. IJ 24 de Micro- 
tiobby. que viene como transis- 
tor IR4, su nombre es ZTX 640 o 
ZTX 650, en la placa de circuito 
integrado de nombre D23128C 
057 Precio a convenir, llamar al 
Tel.: (956)283001. y preguntar 
por Lagarda. 

• VENDO Speclrum 48 K. 
comprado hace mes y medio, 
más 50 |uegos, luente de ali- 
mentación, manual y garanlía In- 
vesiromca. Precio a convenir. 
Llamar al Tel.: 7232845 

• VENDO impresora de 80 co- 
lumnas marca Seikosha 
GP250X, 64 cameletes progra- 
mabas, interíace sene y paralelo 
Centróme, 8 lipos d ríete mes de 
teiras. PrecK) 40 000 pías., y el 
del Interíace Speclrum 8,000 
pías. Ambas cosas 45,000 ptas. 
Interosados llamar al Tel.: de Ali- 
cante 120166. preguntar por 
Fernando 

• VENDO ZX Specírum 16 K 
con iodos tos accesorios* com- 
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ALIEN 8 1 875 

KNIGHT LORE 1 875 

AtRWOLF 1 695 
TüRNADü 

L LEVEL 1 595 

BASE DE DATOS 1 950 

CONTABILIDAD 1960 

MINISOLFEO 1 695 

MINICÜMPÜSITOR 1 695 

MELODIAN 2300 

\Um* . \h ■■■ estufar i 
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prado Í4-9-&4. Precio de 26 000 
pías. También por separado in- 
le r face para Joystick con dos 
entradas (ai mismo Hempo es al- 
ia voz), de la marca TtMEx E( 
precio es de 3.700 ptas. Intere- 
sados llamar al Tel.: {972) 
880738 

• CAMBIO ZX Spectrijm 48 K 
con cabtos, aiimentador, ma- 
nuales e impresora GP50 (¡nter^ 
lace), lodo en perfecto estado, 
irea rollos de papel para la im- 
presora y las colecciones de 
revistas Mtcrobobby. ZX, y To- 
do&pectrum al igual que la co- 
leccén de las cmias vKleobasic 
y vidoospeclTurn, todo por un 
MSX. Llamar a! Tel.: 
(954)372358 pregunlar por Jo- 
sé de 7 a 9. 

• VENDO ZX Speclrum 48 K 
en muy buen estado con trans- 
formador. Jacks, cable de cone- 
xión de amena, manual de ins- 
trucciones» garantía de 4 meses, 
comprado en abril del 85, Pre- 
cio: 36 000 ptas-, ceñirá reem- 
bolso, gastos a mi c nenia Intere- 
sados escribir a Luis Sergio Fan- 
jui. Alameda de Boulevard, 7, 2? 
8. San Sebastian 

m VENDO Atare con consola. 4 
mandos, transformador, com- 
prado a (males del afio 63. Para 
mayor mlormación llamar al Teí .: 
(9 1 )4 592903» preguntar por 
Luis El precio es de 1 0.000 pías. 

• VENDO ZX Speclrum 48 K, 
con cables, fuente de alimenta- 
ción, cmia Horizontes y manua- 
les {rodo en español). Todo por 
28.000 pras Llamar al Tel.: 
616564 de Sevilla. Pregunlar 
por Javier. 

• CAMBIO ZX-81.PB 100 y un 
Walkye Talkre por un Spectrum 
48 K Interesados escribir a: Ro- 
que José Gallego Pineda. Jerez, 
S/n. San José del VaNe. Cádiz. 

• VENDO ZX Spectrum 48 K 9 
meses, perfecto es*ado F instruc- 
ciones y luente de alimentación 
con cables, cinla Honzonies. 
Precio: 29.000 pías. Interesados 
«amar al TeL: 2168390 de Ma- 
drid Pregunlar por Carlos, 

• VENDO Speclrum 48 K por 
30.000 pías., con manual ins- 
trucciones (españole ingles) ga- 
rantía en blanco. Llamar al Tel.: 
3495282 de Barcelona, preflun- 
lar por Julio. 

• INTERCAMBIO iodo tipo de 
mlormación para Spectrum, 
Software Tarntaén vendo co- 
pión turbo original importado 
por 3.00O pías (incluyo en la 
misma o nía dos copiones). Ven- 
do o Cambio por impresora GP 
50 de Seikosha computador de 
ajedrez para o¡ video luego Pbl- 
lips C-7010. Llamar al Tel 
334455 de Huulva 

• VE N DO Speclrum 46 K, a es- 
trenar» con Iranslor mador, ca- 
bles. Precio; 27.000 ptas. Intere- 
sados llamar ai Tel. <93t 
?043022. 



• VENDO Spectrum 48 K„ con 
garantía hasta 30-6-85, instruc- 
ciones en castellano y vanas cm - 
las, por 25 000 ptas llamar al 
Tel.: (93)2356238, 

• VENDO Joysück Gran Capi- 
tán más interíace Kepslon nue- 
vos,, por 5 300 ptas Interesados 
escribir a: Pedro A. Gallego. 
Apolonio Morales. 1 5 fijo. 28036 
de Madrid 

• VENDO ZX Speclrum 43 K, 
complelamenle nuevo con ca- 
bles y alimeniador por 20.000 
ptas. Llamar al Tel.: (93) 
2140758 (8 a 10). 

• VENDO ZX-81, por 85,000 
pías., en perlecio estado (4 me- 
ses de uso), con manuales y ca- 
bios completos. Pago gastos de 
envió. Interesados llamar al Tel.: 
Í94 7J5Q4478, preguntar por 
Juan Carlos a partir de las 20 h. 

• CLUB ¿X Speclrum para to- 
da España, sin limite de edad, 
estamos para ayudarnos mutua- 
mente ¡Compruébalo' Fermín 
Caballero. 8.3<*&4.*Bde Ma- 
drid. Llamar al Tel.: 7383539/ 
7399539. 

• VENDO ZX Specírum 48 K 
con instrucciones, fuente de ah- 
mentación por 25.000 ptas, Inte- 
resados líamar al TeL: (955) 
249425 de Hueíva. 

• VENDO ZX Speclrum 48 K. 
teclado profesional, amplifica- 
dor de sonido cassette con 
cuenla vueltas mafC^ Computer, 
un libro para aprender C,M„ dos 
para Basic, amplia gama de re- 
vistas, llamar al Tel: (976} 
22246 T a partir de tas 22 h pre 
gyniar por Jesús Muñoz. 

• VENDO ZX Spectrum 16 K, 
en buen esiado, con transforma- 
dor, conexiones y cmia de de- 
mostración, por 20.000 pías. In^ 
teresados llamar al Tel : 294029 
de Oviedo (Asturias)» preguntar 
por Manuel Rodrigue/. 

• ME GUSTARIA entrar en 
contacto con usuarios del Spec- 
trum 10/48 K, asi como con 
miembros de algún club, para 
Saber su funcionamiento, quiero 
formar uno en la provincia de 
Badajo* Mis señas son: Ailonso 
Jiménez Sánchez, Mii/a. 43. 2. 
A. Mef ida (Badajoz). 

• DESEARIA contactar con 
usuarios det Speclrum (aplica- 
ciones en tos colegios) Escritor a 
Alvaro Indias Qna Mañana de 
Pineda» 3*. I. 0 B- Las Cabezas 
(SeviWa > 

• COMPRO Spectrum Plus o 
48 K en perfecto estado. Barato. 
Vendo revistas de ledas clases y 
un Interíace I4„ con su Joystick, 
Rafael: (93)229649?. 

• VENDO Spectrum 48 k con 
botón RESET y ON/OFF, com- 
prado et 20 de febrero del 8b, 
con Fuente de alimentación, ca- 
btes v ¡fes manuales, Interesa- 
dos dirigirse a Pablo López. Tel.: 
<986!4 15980 
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SPECTRUM — 
EL REGALO FIN DE CURSO CUM LAUDE 



\U &fe un curso cJuíü (>trj lióme Sapiens mas pequeño 
debí 



Í4?wHarae anta» que el sol Acostarse muy larde 
preparando k» trabajos Y duzanle «I dio. uno jorrada plena 
do estu*'^' rtuco y d&d«:4Cí6n mtekcfinf 



Ahora que el cuiss acota, su tojo merece un ptemio y una 
gran ayuda un Spectrum 

D rnkctüúidürudQi wfo popal ií del [siutufe Tr*s d* cada 
OMttO » compifln son S^ectrurn 

Con Aa mayo* anudad de spítaar e ¿imponible Mas de 
chico eml Hiuita iirara progiwog de eaix»crtn y 



Y 1* Cuutu Lnrwtroiü» Extíila ni eompwlo y* «ni* 

3* prol*gí d* cuAUjuiet anomilii a reparación 

JnvwfítA en *l futuro de «u tojo Piéimela con un Spectrum 
Quien bien acaba eJ curao. bien empresa el kktux-m* 

SPECTRUM, EL ORDENADOR CLASICO. 
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invest roñica 



rm>r. 




MORAG EL PFRVERSO HA ROBADO LA CORONA DE DUMNOVLA 
Y ESTA BUSCANDO LAS OTRAS CORONAS QUE COMPONEN EL REINO UNIDO 
PARA AL REUNIRIAS GOZAR DE LOS FANTASTICOS PODERES QUE LE SERAN DADOS 

Y SOMETER EL PAIS A LA ESCLAVITUD. 



PERO AHI ESTAS TU. MORAG. PARA CONSEGUIR DESCUBRIR LAS 
CORONAS ANTES QUE LO HAGA EL MALVADO MORAG 



A TRAVES DE TU VIAJE POR TODA INGLATERRA 
PODRAS OBTENER PODERES MAGICOS 
QUE TE AYUDARAN EN TU LUCHA CONTRA LOS MAS DE 80 SINIESTROS PERSONAJES 
QUE EN CUALQUIERA DE LAS 260 DIFERENTES PANTALLAS 
SERAN ENVIADOS POR MORAG PARA INTENTAR EVITAR TU OBJETIVO. 

TODO EL JUEGO ESTA REALIZADO CON UN AUTENTICO EFECTO TRIDIMENSIONAL 
Y CON UN NUEVO TIPO DE MOVIMIENTO QUE HACE VER A LOS PERSONAJES 
COMO SI DE UNA PELICULA SE TRATARA 



HEWXX1 COnMJLCúnc^ OTRA EXCLUSIVA 




>EDIDOS A: ERBE SOFTWARE. SANTA ENGRACIA. 17, 6." PLANTA 28010 MADRID TELF. 447 34 1( 

Y EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA 



